
มหาวิทยาลัยที่มีความรวมมือ ประเทศญี่ปุน
• Tokai University 
• Waseda University
• Tokyo University of The Arts
• Tohoku University

มหาวิทยาลัยที่มีความรวมมือ ประเทศเกาหลี
• Korea Advance Institute of Science
      and Technology (KAIST)
• Soul University of the Arts

มหาวิทยาลัยที่มีความรวมมือ ประเทศสหรัฐอเมริกา
• University of Wisconsin-Greenbay

มหาวิทยาลัยที่มีความรวมมือ ประเทศเยอรมนี
• HdM Stuttgart University
• Oldenburg University

มหาวิทยาลัยที่มีความรวมมือ ประเทศออสเตรเลีย
• University of Adelaide

วิศวกรรมดนตรีและสื่อประสม

เทคโนโลยีและศิลปะสรางสรรค
• Sonic Artist
• Digital Media Producer
• Software Interface Designer
• Content Designer and Creator
• Game Interactive Media and Animator Designer

• Sound Designer
• Music Production Designer
• Visual Production Designer 

แขนงวิชาวิศวกรรมอะคูสติก (Acoustical Engineering)
• วิศวกรรมควบคุม/แกไขปญหาเสียงรบกวน การสั่นสะเทือน และ
       ออกแบบระบบเสียงทางกายภาพ
• กลุมอุตสาหกรรมทางดานวิศวกรรมความปลอดภัยทางเสียง
       และโสตทัศนะอุปกรณทางการแพทย
• กลุมอุตสาหกรรมยานยนต
แขนงวิชาวิศวกรรมเสียง (Audio Engineering) 
• กลุมอุตสาหกรรมดนตรี
• สถานีวิทยุและสถานีโทรทัศน 
• กลุมอุตสาหกรรมภาพยนตร/โฆษณา/เกมและแอนิเมชัน

• กลุมอุตสาหกรรม Electronics Music
• กลุมอุตสาหกรรมการผลิตเครื่องดนตรี 

https://imse.kmitl.ac.th/th/
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วทิยาลยัวศิวกรรมสงัคตีไดถอืกําเนดิขึน้ เมือ่ป พ.ศ.2562 ภายใต
สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง ภารกจิ
ของวิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต คือตองการผลติบุคลากรทีส่ามารถ
บูรณาการ ศาสตรทางดาน วศิวกรรมศาสตร ศลิปะ และเทคโนโลยี  
เพ่ือพฒันาตลาดแรงงานในยคุดิจทัิล  และสรางสรรคนวตักรรมเพือ่
ขบัเคลือ่นโลกไปขางหนา

ซีง่เรามหีลกัสตูร  “วิศวกรรมดนตรแีละส่ือประสม”   เปนหลกัสตูร
วศิวกรรมทางดานเสยีงแหงแรกและแหงเดียวของภูมิภาค อาเซียน 
เพื่อสรางบุคลากร ที่ความเชี่ยวชาญทางดานเสียงหรอื อะคสูติก 
เพ่ือตอบสนองตลาดท่ีกําลงัเตบิโต แตขาดแคลนบคุลากรท่ีเชีย่วชาญ
อยางแทจริง หลกัสตูร “เทคโนโลยแีละศลิปะสรางสรรค”    สําหรบัคน
รุนใหมที่สามารถพัฒนาผลงานโดยบูรณาการความรูทางดาน
เทคโนโลย ีและศลิปะเขาดวยกนั 

วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต คืออะไร



หลกัสูตรวิศวกรรมดนตรีและสือ่ประสม ผสานองคความรูดาน วศิวกรรมศาสตรและ
ศลิปะ โดยรวมแนวคดิจาก วศิวกรรมไฟฟา การสือ่สาร อเิล็กทรอนิกส การสัน่สะเทอืน
อะคสูตกิส และการประมวลผลสญัญาณ เขากบัดนตรีและเทคโนโลยีดนตรี เพือ่พฒันา
องคความรูและนวัตกรรมที่ตอบโจทยอุตสาหกรรมดนตรีและสื่อในยุคดิจิทัล

หลักสูตรแบงออกเปนสองสาขาหลัก ไดแก

1. วิศวกรรมอะคูสติกส (Acoustical Engineering)
ศึกษาและออกแบบระบบเสียงเชิงกายภาพ ครอบคลุมการควบคุมเสียงและ
การสั่นสะเทือนในสภาพแวดลอม เชน การออกแบบหองแสดง การวิเคราะห
โครงสรางทางเสียง และการพัฒนาเคร่ืองดนตรี โดยใชหลักการดานอะคูสติกส
กลศาสตรของวัสดุ และพลศาสตรของไหล เพือ่สรางเครือ่งดนตรทีีม่คีณุภาพเสียง
และประสิทธิภาพสูง

2. วิศวกรรมเสียง (Audio Engineering)
มุงเนน การบนัทกึ การประมวลผล และการผลติเสยีงในระบบอเิลก็ทรอนิกส ครอบคลมุ
เทคโนโลยีดาน การบันทึกเสียง การมิกซและมาสเตอรริง การออกแบบระบบเสียง
และการพัฒนาเครื่องมือสําหรับอุตสาหกรรมดนตรีและสื่อ

หลกัสตูรน้ีมุงผลติวศิวกรท่ีสามารถประยกุตใชความรูจากทัง้สองศาสตรในการพฒันา
เทคโนโลยีดานเสยีงและดนตร ีตลอดจนสรางสรรคนวตักรรมทีต่อบสนองความตองการ
ของอุตสาหกรรมในระดับสากล

หลักสูตรวิศวกรรมดนตรีและสื่อประสม
เทคโนโลยีและศิลปะสรางสรรค เปนหลักสูตรพหุวิทยาการที่บูรณาการองคความรู
ทางดานวทิยาศาสตร เทคโนโลยีและศลิป สําหรบัใชเคร่ืองมอืสื่อเทคโนโลยีสมัยใหม
ในการสรางสรรคงานศิลปะทั้งภาพและเสียงโดยมุงเนนผลิตบัณฑิตที่มีความรู
ความสามารถในการออกแบบและพัฒนาสื่อดวยเทคโนโลยีข้ันสูงเพื่อนําไป
บูรณาการกับงานศิลป

จุดเดนของหลักสูตรน้ี คือ หลักสูตรเปนหลักสูตร 2 ภาษา จะเนนความเปนสากล
ผลิตนักศึกษาใหสามารถทํางานรวมกับบริษัทตางประเทศได ซ่ึงหลักสูตรมีวิชา
Oversea training ทีนั่กศกึษาทกุคนจะไดไปศกึษาดงูานตางประเทศกบัมหาวทิยาลยั
ที่มี MOU เปนเวลา 1 เดือน โดยทางวิทยาลัยจะสนับสนุนคาเดินทางหรือคาที่พัก
ใหแกนักศึกษา

นอกจากนั้นหลักสูตรจะแบงเปนหลักสูตร 4 ป และ 3 ป 
ซึ่งนักศึกษาสามารถเลือกแผนการศึกษาไดดวยตนเอง

หลักสูตรเทคโนโลยีและศิลปะสรางสรรค การเรียนการสอน

หลักสูตร
เทคโนโลยีและศิลปะสรางสรรค
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กลุมวิชาเทคโนโลยี

YEAR 1/1 YEAR 1/2 YEAR 2/1 YEAR 2/2 YEAR 3/1 YEAR 3/2 YEAR 4/1 YEAR 4/2

กลุมวชิาศิลปะสรางสรรค

กลุมวิชาพหุวิชาการ

กลุมวิชาทางเลือกทักษะ
ดานการประกอบอาชีพ

เปนการเรียนแบบ 2 ภาษาหลกัสูตรพหุวิทยาการ และเปนการสอนแบบ 2 ภาษา โดยมีการแบงเปน
กลุ มสาระวิชาเปน 5 กลุม ไดแก กลุ มวิชาเทคโนโลยี รวมทัง้มีการฝกงานในตางประเทศ  โดย
ทางวทิยาลยัเปนผูสนบัสนนุคาใชจาย ศิลปะสรางสรรค, พหุวิทยาการ, ประสบการณวิชาชีพ และ
วิชาเลือก อีกทั้งนักศึกษาสามารถเลือกเรียนจบไดภายใน 3 ป (ไมบังคับ)

การเรียนการสอน

Mathematics 1

Physics

Western Music

Computer
Programing

YEAR 1/1

วิชาพื้นฐานดานวิศวกรรม

วิชาพื้นฐานดานดนตรี

วิชาดานวิศวกรรมและ Acoustics

วิชาดาน Audio Engineering

กลุมวิชาทางเลือกทักษะ
ดานการประกอบอาชีพ
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YEAR 1/2 YEAR 2/1 YEAR 2/2 YEAR 3/1 YEAR 3/2 YEAR 4/1 YEAR 4/2
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Keyboard Skill 2

Musicianship 3
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Recording 1
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Recording 2
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Network
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Noise Control

Building
Technology

IMSE Elective

Free Elective

Free Elective

Project 1

Project 2

Cooperative
Study

Oversea Training

หลักสูตร
วิศวกรรมดนตรีและสื่อประสม

เปนการเรียนแบบ 2 ภาษาดวยภาษาอังกฤษและภาษาไทย ท้ังจากคณาจารยชาวตางชาติ 
และจากคณาจารยที่จบการศึกษาจากมหาลัยที่มีชื่อเสียงทางดาน Acoustics และ Audio
Engineering ในระดับโลก 


