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ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
คณะ/วิทยาเขต/วิทยาลัย วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต 
 
 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

1. ชื่อหลักสูตร 
 
 ชื่อภาษาไทย หลักสูตรศิลปศาสตรและวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์ 
 ชื่อภาษาอังกฤษ Bachelor of Arts and Science Program in Creative Arts and Technology 
 
2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 

  ชื่อเต็ม  (ภาษาไทย) : ศิลปศาสตรและวิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์) 
        (ภาษาอังกฤษ) : Bachelor of Arts and Science (Creative Arts and Technology) 

   ชื่อย่อ   (ภาษาไทย) : ศศ.วท.บ (เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์) 
        (ภาษาอังกฤษ) : B.A.S. (Creative Arts and Technology) 

 
3. วิชาเอกหรือความเชี่ยวชาญเฉพาะของหลักสูตร 
 หลักสูตรศิลปศาสตรและวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและศิลปสร้างสรรค์เป็นหลักสูตร 
พหุวิทยาการ (Multidisciplinary Program) ที่บูรณาการองค์ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศิลป์ 
สำหรับใช้เครื่องมือสื่อเทคโนโลยีสมัยใหม่ในการสร้างสรรค์งานศิลปะด้านภาพและเสียง 
 
4. จำนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 ไม่น้อยกว่า 122 หน่วยกิต 
 
5. รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1 รูปแบบ  
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  5.1.1  ระยะเวลาการศึกษาของหลักสูตร 
☑ หลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี 

 หลักสูตรปริญญาตรี 5 ปี 

 หลักสูตรปริญญาตรี 6 ปี 

 อ่ืน ๆ 
5.1.2  ลักษณะของหลักสูตร 

 หลักสูตรปกติ 
 ☑ หลักสูตรพหุวิทยาการ 

 หลักสูตรสหวิทยาการ 

 5.2 ประเภทของหลักสูตร  

 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ  

 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 

 หลักสูตรปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาการ 
☑ หลักสูตรทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ 

   ☑ หลักสูตรทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ 

 หลักสูตรแบบก้าวหน้าทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ 
 5.3 ภาษาที่ใช้ 

 หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทย 

 หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาต่างประเทศ (ระบุภาษา)..................................... 
  ☑ หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ (ระบุภาษา) ภาษาอังกฤษ  

5.4 การรับเข้าศึกษา  

 รับเฉพาะนักศึกษาไทย 

 รับเฉพาะนักศึกษาต่างชาติ 
 ☑ รับทั้งนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติ 

5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน 
  ☑ เป็นหลักสูตรของสถาบันโดยเฉพาะ 
 โดยมีความร่วมมือ ทางด้านวิชาการ รวมทั้งการสนับสน ุนระหว่างสาขาวิชาและระหว่างคณะภายในสถาบัน 

และจากหน่วยงานภายนอกท่ีเกี่ยวข้องกับสาขาวิชาการทางด้านเทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์ดังนี้  

1. วิทยาลัยดุริยางคศิลป์ มหาวิทยาลัยมหิดล  
 2. สถาบันดนตรีกัลยาณิวัฒนา 
 3. Tokyo University of the Arts, Japan 
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          4. University of Wisconsin Green Bay, USA. 
          5. คณะสถาปัตยกรรรม ศิลปะและการออกแบบ สจล. 

ในความร่วมมือทางด้านวิชาการ ด้านการจัดการเรียน การสอน ด้านการวิจัย ด้านการพัฒนาบุคลากร 
และด้านกิจการนักศึกษา 

 เป็นหลักสูตรที่ได้รับความร่วมมือสนับสนุนจากสถาบันอื่น 
  ชื่อสถาบัน................................................................................................................... ........... 
  รูปแบบของความร่วมมือสนับสนุน....................................................................... ................ 

 เป็นหลักสูตรร่วมกับสถาบันอ่ืน… 
 ชื่อสถาบัน........................................................ประเทศ.................................................  

รูปแบบของการร่วม 

 ร่วมมือกัน โดยสถาบันฯ เป็นผู้ให้ปริญญา 

 ร่วมมือกัน โดยสถาบันฯ อ่ืน เป็นผู้ให้ปริญญา 

 ร่วมมือกัน โดยผู้ศึกษาอาจได้รับปริญญาจากสองสถาบัน (หรือมากกว่า 2 สถาบัน)  
 5.6. การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา 

☑ ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

 ให้ปริญญามากกว่า 1 สาขาวิชา (เช่น ทวิปริญญา) 
 อ่ืน ๆ (ระบุ)....................................................................................  

6.  สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
☑ หลักสูตรใหม่      กำหนดเปิดสอนเดือน กรกฎาคม พ.ศ. 2567 (ภาคการศึกษาที่ 1/2567) 

ได้พิจารณากลั่นกรองโดยคณะกรรมการสภาวิชาการ  ครั้งที่ ............/............. 
เมื่อวันที่................... เดือน............................. พ.ศ. ...................... 
ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภาสถาบัน ในการประชุมครั้งที่ .................... 
เมื่อวันที่................... เดือน............................. พ.ศ. ...................... 

 หลักสูตรปรับปรุง      กำหนดเปิดสอนเดือน......................................พ.ศ. .......................         
ได้พิจารณากลั่นกรองโดยคณะกรรมการสภาวิชาการ  ครั้งที่ ............/............. 
เมื่อวันที่................... เดือน............................. พ.ศ. ...................... 
ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภาสถาบันในการประชุมครั้งที่ .................... 
เมื่อวันที่................... เดือน............................. พ.ศ. ...................... 

 รับรองหลักสูตรโดย...........................................................................(หมายถึงสภาวิชาชีพ)  
เมื่อวันที่................... เดือน............................. พ.ศ. ...................... 

7.  ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 
หลักสูตรจะได้รับการเผยแพร่ว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับ 
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อุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2565 ในปีการศึกษา 2568 

8.  อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา  
อาชีพที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยีสร้างสรรค์งานศิลปะ อย่าง 
(1) Sonic Artist ผู้ที่ใช้เสียงในการถ่ายทอดแนวคิด อารมณ์ ของงานศิลปะด้วยการจัดองค์ประกอบของเสียง 

เช่น น้ำเสียง (tones), จังหวะ (rhythms) และ สีสันของเสียง (textures) โดย sonic artist สามารถทำงาน
ได้ในหลายส่วน อาทิ ผู้บันทึกปรับแต่งและแต่งเพลงด้วยเสียงแปลกใหม่ ทั้งเสี ยงจากธรรมชาติและเสียง
ดิจิทัล ผู้ออกแบบและสร้างการติดตั้งเสียงในการแสดง ผู้ออกแบบผลงานทางเสียงเพื่อตอบสนองต่อ
ปฏิสัมพันธ์ของผู้ชม 

(2) Software interface designer ผู้ออกแบบซอฟแวร์ ที่ต้องทำงานประสานให้กับโปรแกรมเมอร์และฝ่าย
ผลิต ในการออกแบบเว ็บไซต์ แอปพลิเคชัน หรือแพลตฟอร์ม ที ่ เป ็นมิตรกับผู ้ใช ้งาน อย่างเช่น 
จัดวางองค์ประกอบ แบบอักษร สี ให้เหมาะสมและใช้งานง่าย ตามความต้องการของผู้ใช้งาน 

(3) Game interactive media and animator designer ผู้ออกแบบเกมที่สามารถสร้างปฏิสัมพันธ์กับผู้เล่น 
และอนิเมชั่น ด้วยการเขียนโปรแกรมสำหรับการออกแบบเกม 2D และ 3D ที่สามารถโต้ตอบกับผู้เล่น 
หรือการเขียนโปรแกรมสำหนับการสร้างอนิเมชั่น  

(4) Content designer and creator น ักสร ้ างคอนเทนต ์  หร ือผ ู ้ สร ้ างสรรค ์และผล ิตเน ื ้ อหาบนสื่อ 
เป ็นอีกอาช ีพที ่น ิยมเป ็นอย่างมากในปัจจ ุบ ัน โดยเฉพาะในแพลตฟอร์มทาง สื ่อส ังคมออนไลน์  
ด้วยการเล่าเรื่องราวผ่านการเขียน การดีไซด์ วีดีโอ รูปภาพเพ่ือดึงดูดผู้เสพหรือลูกค้าให้มาติดตาม และสร้าง 
impact ต่างๆได้อย่างรวดเร็ว  

(5) Digital media producer ผู้ออกแบบและสร้างสื่อสื่อดิจิทัลประเภทต่าง ๆ เช่น การใช้กราฟฟิก วีดีโอ 
จากข้อมูลที่ถูกนำมาวิเคราะห์ และนำมาเสนอในรูปแบบเรื่องเล่า (story telling) เพื่อให้ตรงใจผู้บริโภค 
ผ่านช่องทางที่หลากหลายทั้ง off-line, online และ สื่อสังคมออนไลน์ 

(6) Sound designer นักออกแบบเสียง สำหรับใช้ในสื ่อต่างๆ อย่างทางด้านดนตรี จะเป็นผู ้การสร้าง 
เสียงรูปแบบใหม่ หรือเสียงสังเคราะห์ เพื่อสร้างเสียงประกอบ หรืองานดนตรีใหม่ๆ ที่เป็น Electronic 
music ส ่วนงานทางด้านมีเด ีย น ักออกแบบเส ียงก็จะออกแบบและสร ้างเส ียงประกอบต่าง ๆ 
ในภาพยนตร์หรือเกมส์ให้เหมาะสมและสมจริงมากที่สุด 

(7) Music production designer โปรดิวเซอร์ที่สร้างงานดนตรีทั้งขั้นตอนการผลิตและควบคุมการผลิตให้
ออกแบบถูกใจตลาดและลูกค้าด้วยการเป็นนักแต่งเพลง เรียบเรียงเพลง Mix & Mastering ทำดนตรี
ประกอบภาพยนต์ โฆษณา เกมส์ 

(8) Visual production designer โปรด ิวเซอร ์ท ี ่สร ้างงานเก ี ่ยวภาพทั ้งภาพนิ ่งและภาพเคล ื ่อนไหว 
ซึ่งเป็นผู้อยู่เบื้องหลังในการออกแบบภาพ ฉาก สิ่งของ ผู้แสดง องค์ประกอบ และอารมณ์ ให้ออกมาตาม 
concept ของงานและดึงดูดผู้ชมได้ 

9. สถานที่จัดการเรียนการสอน  

☑ สถานที่ตั้งสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  (กรุงเทพฯ) 

 สถานที่ตั้งสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  (วิทยาเขตชุมพรเขตรอุดมศักดิ์) 

 นอกสถานที่ตั้ง ได้แก่  ................................................................. 
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10. การวิเคราะห์ความเปลี่ยนแปลงภายนอก และความต้องการของตลาดแรงงาน ที่มีผลต่อการพัฒนาหลักสูตร 
เพื่อขับเคลื่อนพันธกิจของสถาบัน 

โลกในยุคปัจจุบันเป็นโลกที่ถูกขับเคลื่อนด้วยเทคโนโลยี ชีวิตถูกผูกติดด้วยเครื่องมือทางเทคโนโลยีจนเหมือน 
เป็นปัจจัยที่ 5 ในการดำรงชีวิตในปัจจุบัน จากความสำคัญนี้เองทำให้เทคโนโลยีได้มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 
และแผ่ขยายเข้าไปในทุกสาขาอาชีพ อันรวมไปถึงอาชีพทางด้านศิลปะ ทำให้อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ท่ีเกี่ยวข้อง 
ได้พัฒนาอย่างก้าวกระโดด และขยายวงกว้าง จนมีอิทธิพลต่อทุกด้านของสังคม ธุรกิจหลากหลายประเภทได้นำ 
สื่อศิลปะสร้างสรรค์ และเทคโนโลยีมาบูรณาการให้เป็นจุดขายหลัก หรือเพื่อส่งเสริมธุรกิจนั้นให้มีความน่าสนใจ 
สามารถดงึดูดลูกค้าและเพ่ิมมูลค่าของสินค้าได้มากข้ึนกว่าที่เคย หรืออาจอีกอย่างหนึ่งว่าเป็นการสร้างเศรษฐกิจ 
สร้างสรรค์ (creative economy) เพราะการจัดการแสดงคอนเสิร์ต การจัดการแสดงประกอบการประชุมสัมมนา 
หรือการแสดงดนตรีในการสังสรรค์ต ่าง ๆ ซึ ่งนอกจากตัวผู ้ประกอบการจะไ ด้ร ับประโยชน์โดยตรงแล้ว 
ยังก่อให้เกิดรายได้สำหรับผู้ที่มีอาชีพเกี่ยวข้องกับธุรกิจดังกล่าวด้วย เช่น นักดนตรี วิศวกรดนตรี ออแกไนเซอร์ ฯลฯ 
เพราะการจัดแสดงแต่ละครั้งนั้นจำเป็นที่จะต้องอาศัยผู้มีความรู้ความเชี่ยวชาญในสาขาดังกล่าวเข้ามาร่วมกันสร้าง 
สรรค์ผลงาน จึงจำเป็นต้องสร้างมีผู้ที่มีความรู้ความเข้าใจในศาสตร์ของการสร้างสรรค์ เทคโนโลยี และ สื่อศิลปะ 
เพ่ือปรับปรุงแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น ลดต้นทุนและประหยัดเวลาในการผลิต และเพ่ือพัฒนาให้อุตสาหกรรมดนตรีใน 
ประเทศไทยมีความเจริญก้าวหน้าดียิ่งขึ้น สามารถตอบสนองต่ออุปสงค์และอุปทาน ได้อย่างสมบูรณ์แบบ 
 จากการศึกษาวิจัยเพื่อจัดทำหลักสูตรศิลปศาสตรและวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีและศิลปะสร้าง 
สรรค์พบว่า ตลาดแรงงานที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีทางด้านเกม ต้องการหลักสูตรที่สร้างนักเทคโนโลยีที่รู้งานศิลปะ 
ที่อยู่ใน track creative economy ซึ่งเป็นสายงานที่อยู่กึ่งกลางระหว่างงานสายศิลปิน กับโปรแกรมเมอร์ ดังนั้น   
ผู้ที่จะเข้ามาทำงานในสายงานนี้จะต้องมีความรู้และทักษะแบบผสมผสาน ระหว่างด้านศิลปะและการเขียนโปรแกรม 
อย่างเช่น 1) Technical Artist จะต้องมีความรู้ในเรื่องการทำงานศิลป์ 3 มิติ สามารถข้ึนโมเดลได้สามารถเชื่อม 
ไฟล ์ด ิบมาเข ้าไปในซอฟต ์แวร ์ท ี ่ ใช ้สร ้างว ีด ี โอเกม โดยต ้องอาศ ัยความร ู ้ ในเร ื ่องการทำงานศ ิลปะ  
เพื ่อให ้เข ้าถ ึงผ ู ้ชมอยู ่พอสมควร  เพื ่อร ู ้พ ื ้นผ ิว  (texture) จัดแสดงเงา ม ีหน้าที ่ ในการจัดโครงสร ้างภาพ 
ให ้ ม ี ค ว ามส วย งามส ู ง ส ุ ด  และม ี ป ร ะส ิ ทธ ิ ภ าพ เหมาะก ั บขนาดของ เ ค รื่องแสดงผล แบบต ่ า ง ๆ 
โดยอาจมีความรู้ความเข้าใจเบื้องต้นเกี่ยวกับการ  เขียนโค้ดเพื่อใช้ในการสื่อสารกับโปรแกรมเมอร์  2) Visual 
Effects (VFX) Artist เป็นผู้สร้างงานที่เกี่ยวข้องภาพและการมองเห็นของเกม เช่น เอฟเฟคระเบิดให้สวยในเกม  
เป็นการจัดเรื่องความแรง เฉด จัดแสงเงาให้เสมือนจริง โดยต้องการคนที่มีแนวคิดและทักษะทางด้านศิลปะ 
มากกว่าด้านเทคโนโลยี ส่วนตลาดแรงงานที่เกี่ยวข้องกับสื่อวิทยุโทรทัศน์ ต้องการหลักสูตรที่สร้างนักสร้างเนื้อหา 
(content creator) ที่จะมาคิดรูปแบบรายการให้มีความน่าสนใจดึงดูดผู้รับชมในปัจจุบัน และ นักออกแบบกราฟฟิก 
(graphic designer) คือต้องมีความรู้เกี่ยวกับการออกแบบอย่างสร้างสรรค์ (creative graphic) สามารถตัดต่อภาพ 
ออกแบบ 2 มิติ 3 มิติ อนิเมชั่น และ computer graphic สามารถสั่งการหรือใช้งานโปรแกรมให้สร้างชิ้นงานตามที่ 
ต้องการ ซึ่งจะถูกใช้ในหลายส่วนงานทั้ง Pre-Pro-Post production หรือหลักสูตรที่สร้างผู้ผลิตนวัตกรรมใหม่ๆ เช่น 
รายการข่าววิทยุที่ดำเนินการด้วย AI โดยการสร้างโปรแกรมเลียนเสียงให้คล้ายกับธรรมชาติของมนุษย์ในการพูด 
หรือเครื่องมือที่สามารถเลียนแบบเสียงของนักพากษ์ที่อายุมากแล้ว ซึ่งจะทำให้เสียงพากษ์ของตัวการ์ตูนตัวเดิมนั้น 
จะยังคงอยู่ตลอดไป ผู้ใช้บัณฑิตกลุ่มสุดท้ายได้แก่ตลาดแรงงานที่เกี ่ยวข้องกับบริษัทเทคโนโลยีทางการศึกษา 
(educational technology) ต้องการหลักสูตรที่สร้างนักพัฒนา Game & Innovative และ Innovative Thinking 
ที่มีความเข้าใจในศิลปะและสามารถขายงานศิลปะได้ นอกจากนี้ทางเทคโนโลยีทางการศึกษาในปัจจุบันได้มีการนำ 
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เกมมาบูรณาการกับการเรียนการสอนมากมาย แต่เกมการศึกษาท่ีข้องกับการศึกษาทางด้านศิลปะ หรือดนตรีกลับยัง 
พบไม่มากนัก อาจเพราะศิลปะและดนตรีไม่ใช ้ว ิชาหลักในการเร ียนการสอนในระบบการศึกษาของไทย 
แต่ในระดับนานาชาติ gamefiction ที่เกี ่ยวข้องกับการเรียนการสอนศิลปะและดนตรีกลับพบเห็นได้โดยทั่วไป 
จึงควรสร้างบัณฑิตที่มีความรู้ความเข้าใจในนวัตกรรมที่สามารถตอบสนองต่อตลาดผู้บริโภค หรือแนวโน้มการตลาด 
เทคโนโลยีการศึกษาในปัจจุบัน ทักษะสำคัญคือต้องสามารถมองเห็นงานได้จากทั้งมุมมองของผู้ผลิตและผู้ใช้งาน 
เป็นคนกลางที่สร้างระบบการออกแบบและสื่อสารระหว่างผู้พัฒนาระบบกับทีมการตลาด ให้สามารถสร้างชิ้นงานได้ 
ตรงตามความต้องการของตลาดอย่างมีคุณภาพ 
 ผลที่มีต่อการพัฒนาหลักสูตร เพ่ือขับเคลื่อนพันธกิจของสถาบันตามนโยบายสถาบัน ได้แก่  

1. สร้างทักษะ Hard Skills & Soft Skills (หลักสูตรตรงความต้องการ)  
ด้านวิชาการ (Hard skills) ได้มีการจัดทำหลักสูตรร่วมกับภาคอุตสาหกรรมชั้นนำเพื่อตอบสนองความ    

ต้องการ ของตลาดแรงงานที่แท้จริง อีกท้ังยังมีความร่วมมือกับคณะอื่นภายในสถาบัน เพ่ือบูรณาการศาสตร์และศิลป์ 
หลอมรวมเป็นหนึ่งเดียวกัน เพื่อให้นักศึกษามีองค์ความรู้ทางศิลปะและเทคโนโลยี รวมไปถึงความคิดสร้างสรรค์ 
(creativity) ในการสร้างสรรค์ชิ้นงานใหม่ของตนเองและทีม (team working) อันเป็น soft skills ที่สำคัญในปัจจุบัน 
นอกจากนี ้ย ังส ่งเสริมทักษะทางภาษาด้วยการส่งนักศึกษาไปเรียนรู ้และฝึกประสบก ารณ์ในต่างประเทศ 
เพิ่มความสามารถในการปรับตัว (Adaptability) ทักษะการสื่อสาร (communication) ทักษะการแก้ไขปัญหา 
(problem solving) ทักษะดิจิตอล (digital skills) 

2. สร้างโอกาสนักศึกษาเพ่ือพัฒนางานวิจัยขั้นสูง สู่นวัตกรรม  
ตามระบบแผนการเรียน แต่ละปีนักศึกษาจะมีทั้ง pre-project และ final project เพ่ือให้นักศึกษาจะได้ใช้ 

องค์ความรู้ที่เรียนนำมาสร้างชิ้นงานสร้างสรรค์ร่วมกับกลุ่ม หรือสร้างสรรค์ชิ้นงานของตนเองและนำไปพัฒนาต่อยอด 
ไปสู่ชิ้นงานใหม่ตามความถนัดและความสนใจ ด้วยการลงมือทำผ่านกระบวนการ Practice based learning 
model  จากคณาจารย์ที่มีความเชี่ยวชาญทั้งทางด้านศิลปะและเทคโนโลยี พร้อมจะช่วยส่งเสริมงานโปรเจคไปสู่งาน 
วิจัยและนวัตกรรมสร้างสรรค์ใหม่ๆ 

3. ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
หลักสูตรมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้นำมีความคิดสร้างสรรค์นำเอาความรู้ทางศิลปะและเทคโนโลยีมาสร้างสรรค์ชิ้น 

งานตามความสนใจของตอนเองและกลุ่ม ทำให้นักศึกษาได้เรียนรู้ทักษะการค้นหาองค์ความรู้ใหม่และประยุกต์ใช้ 
ความรู้ ในการผลิตชิ ้นงานจนสำเร็จ อันเป็นพื ้นฐานในการสร้างกระบวนการเรียนรู ้ตลอดชีวิตให้แก่นักศึกษา  
นอกจากนี้เนื่องจากเทคโนโลยีในปัจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ดังนั้นทางหลักสูตรศิลปศาสตรและ 
วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์ ยังได้มีการวางแผนจัด Short course ทักษะการใช้ 
เทคโนโลยีใหม่ให้กับนักศึกษารวมไปถึงบุคคลที่สนใจ ในการ Upskills และ Reskills เพ่ือสร้าง Multi skills  

4. ส่งเสริมความเป็นนานาชาติ 
หลักสูตรศิลปศาสตรและวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์ เป็นหลักสูตร  

2 ภาษา ที่สอนโดยอาจารย์ชาวไทยและชาวต่างชาต ิ เพ่ือสร้างความคุ้นเคยและเตรียมความพร้อมทางด้านภาษา 
ให้กับนักศึกษาในหลักสูตร ในการไปเรียนรู้และฝึกประสบการณ์ในต่างประเทศกับสถาบันต่างชาติที่ได้ทำบันทึก 
ข้อตกลงร่วมกัน 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

11. ความสัมพันธ์ (ถ้ามี) กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ ภาควิชาอื่นของสถาบัน (เช่น รายวิชาที่เปิดสอน 
เพื่อให้บริการคณะ/ภาควิชาอื่น หรือต้องเรียนจากคณะ/ ภาควิชาอื่น) 

11.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 
 ☑ หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
 ☑ หมวดวิชาเฉพาะ 
 ☑ หมวดวิชาเลือกเสรี 
11.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้ภาควิชา/หลักสูตรอื่นต้องมาเรียน 

 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
☑ หมวดวิชาเฉพาะ 

 ☑ หมวดวิชาเลือกเสรี 

 ไม่มี 

 11.3 การบริหารจัดการ  
ดำเนินการโดยคณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและวิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สถาบันเทคโนโลยี 

พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

หมวดที่ 2 ปรัชญา วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ 

1. ปรัชญา  
มุ่งผลิตบัณฑิตให้เป็นนักสร้างสรรค์ออกแบบงานศิลปะด้านสื่อโสตทัศน์ และพหุสื่อที่บูรณาการความรู้ 

ระหว่างศิลปะและเทคโนโลยีขั้นสูงโดยสามารถทำงานร่วมกับศิลปินและวิศวกร เพ่ือตอบสนองต่อตลาดแรงงาน 
ทั้งในระดับชาติและนานาชาติ 

 

2. วัตถุประสงค์ 
1. เพ่ือผลิตบัณฑิตในสาขาเทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์ท่ีมีคุณภาพ เป็นผู้มีความรู้และความคิดสร้างสรรค์ 

ในการนำองค์ความรู้ทางด้านศิลปะและเทคโนโลยี ทั้งทางทฤษฎีและปฏิบัติไปสร้างงานศิลปะหรือนวัตกรรม 
สำหรับการพัฒนาอุตสาหกรรมสื่อศิลปะสร้างสรรค์ของประเทศ 

2. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีสามารถพัฒนางานทางวิชาการที่เก่ียวข้องกับสาขาเทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์ท่ีมี 
คุณภาพ โดยเฉพาะการนำไปประยุกต์กับงานด้านศิลปะวัฒนธรรมไทยอันเป็นเอกลักษณ์ของชาติ 

3. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีความรู้และทักษะด้านเทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์ตามความต้องการของตลาด 
แรงงาน อันเป็นที่ยอมรับในระดับชาติและระดับสากลผ่านการดำเนินการหลักสูตรที่เป็นสองภาษา 
(Bilingual)  

4. เพ่ือผลิตบัณฑิตให้มีความสามารถในการค้นคว้าวิจัยด้านศิลปะสร้างสรรค์เพ่ือให้เกิดผลงานใหม่ 
และเพ่ือศึกษาต่อระดับปริญญาโทและเอกในสถาบันการศึกษาทั้งในและต่างประเทศ 

 
3. ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

PLO 1 ความรู้  
PLO 1.1 มีความเข้าใจในเครื่องมือทางเทคโนโลยีที่ใช้ในงานศิลป์ และสามารถประยุกต์ใช้ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 
 PLO 1.2 มีความเข้าใจและสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือสร้างสรรค์สื่อและพาณิชยศิลป์ 

PLO 1.3 มีความเข้าใจในประวัติศาสตร์ศิลปะ วัฒนธรรม และสังคม ซึ่งทำให้สามารถสร้างงานที่มี
ความหมายและสัมพันธ์กับบริบททั้งหมด 

PLO 1.4 มีความสามารถในการเชื่อมโยงองค์ความรู้ทางเทคโนโลยีกับสมัยนิยม เพื่อประยุกต์ใช้ในการสร้าง
งานศิลปะ 

 
PLO 2 ทักษะ  

PLO 2.1 สามารถใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์และเครื่องมือพ้ืนฐานเพื่อสร้างสรรค์และจัดการงานด้านภาพ 
เสียง และแสง เช่น Python, P5.js, OpenGL, SuperCollider, Digital Audio Workstation
หรือ OSC/PILOT เป็นต้น 

PLO 2.2 สามารถคิดเชิงออกแบบและเล่าเรื่องผ่านงานศิลปะ โดยใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีมาตรฐาน เช่น 
ClickUP, HOTJAR หรือ FIGMA เป็นต้น 

PLO 2.3 สามารถสื่อสารและนำเสนอผลงานด้านศิลปะสร้างสรรค์ได้ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

PLO 2.4 สามารถคิดเชิงวิพากษ์ และคิดอย่างมีวิจารญาณเพ่ือแก้ไขปัญหาในการทำงานที่ได้รับมอบหมาย 
 
PLO 3 จริยธรรม  
 PLO 3.1 มีความซื่อสัตย์ สุจริต 

PLO 3.2 มีวินัย ตรงต่อเวลา 
PLO 3.3 มีความรับผิดชอบต่อตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 
PLO 4 ลักษณะบุคคล 
 PLO 4.1 มีความขยันใฝ่รู้ สู้งาน ทั้งในการเรียนและการทำงาน 

PLO 4.2 มีความเป็นผู้นำและผู้ตาม สามารถปฏิบัติตนได้เหมาะสมตามบทบาทหน้าที่ 
 PLO 4.3 สามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
 PLO 4.4 มีความคิดสร้างสรรค์และสุนทรียนิยม  
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

หมวดที่ 3 ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 

1.  ระบบการจัดการศึกษา  
 1.1 ระบบ 

 ใช้ระบบการศึกษาแบบทวิภาค โดยใน 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ ซึ่ง 1 
ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ และภาคฤดูร้อน ให้กำหนดระยะเวลา 
โดยสัดส่วนเทียบเคียงได้กับภาคการศึกษาปกติ 
 ข้อกำหนดต่าง ๆ เป็นไปตามข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ.2565 (ภาคผนวก ก) 

 1.2 การจัดภาคการศึกษาพิเศษ (ภาคฤดูร้อน) 
☑ มีภาคการศึกษาพิเศษ 

 ไม่มีภาคการศึกษาพิเศษ 
 1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 

 มี (ระบุ  …………………………………………………………………………………………) 
☑ ไม่มี 

2.  การดำเนินการหลักสูตร 
2.1. วัน-เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน 

☑ วัน – เวลาราชการปกติ 

  นอกวัน – เวลาราชการ (ระบุ)............................................................................... 
☑ ภาคการศึกษาท่ี 1  เดือนกรกฎาคม – เดือนพฤศจิกายน 
☑ ภาคการศึกษาท่ี 2 เดือนธันวาคม – เดือนเมษายน 
☑ ภาคการศึกษาพิเศษ เดือนพฤษภาคม – เดือนมิถุนายน 

2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  
 สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า หรือเทียบโอนมาจากสถาบันการศึกษา 
แห่งอ่ืน ผ่านการสอบคัดเลือกเข้าศึกษาตามเกณฑ์ของ อว. หรือผ่านการคัดเลือก เทียบโอนหรือเทียบ 
ประสบการณ์ ตามข้อบังคับของสถาบันฯ 

2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า และวิธีแก้ปัญหา 
 ปัญหาเรื่องความรู้ภาษาต่างประเทศ แก้ไขปัญหาโดยมีการดูพื้นฐานจากการสัมภาษณ์ พร้อมแจ้ง 
นักศึกษาเรื่องการไปฝึกประสบการณ์ในต่างประเทศ และต้องมีผลสอบคะแนนสอบวัดระดับภาษาอังกฤษ 
ของ KMITL-TEP ในระดับ B1 หรือเทียบเท่าข้ึนไปก่อนจบการศึกษา 

 
2.4 แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 

จำนวนนักศึกษา ปีการศึกษา 
2567 2568 2569 2570 2571 

ชั้นปีที่ 1 50 50 50 50 50 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

ชั้นปีที่ 2  50 50 50 50 
ชั้นปีที่ 3   50 50 50 
ชั้นปีที่ 4    50 50 
รวม 50 100 150 200 200 
คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา    50 50 

 
2.5 งบประมาณค่าใช้จ่ายต่อหัว  

ปีงบประมาณ 2567 2568 2569 2570 2571 
งบบุคลากร 731,250 1,426,500 2,193,750 2,193,750 2,193,750 
งบลงทุน 5,308,750 10,317,500 15,726,250 15,726,250 15,726,250 
งบดำเนินการ 1,960,000 4,220,000 6,080,000 6,080,000 6,080,000 

รวม 8,000,000 16,000,000 24,000,000 24,000,000 24,000,000 

ประมาณค่าใช้จ่ายต่อหัวในการผลิตบัณฑิตตามหลักสูตรนี้ เฉลี่ย 160,000 บาท/คน/ ปี  

2.6 ระบบการศึกษา 
☑  แบบชั้นเรียน  

 แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นสื่อหลัก  

 แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นสื่อหลัก  

 แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อหลัก (E-learning)  
☑  แบบทางไกลทางอินเตอร์เน็ต (online) 

 อ่ืนๆ (ระบุ) .............................................................................................................................  
 2.7 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามสถาบันอุดมศึกษา (ถ้ามี) 
   เป็นไปตามข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ว่าด้วยการศึกษา 
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก ก) และประกาศสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
เรื่องการ ลงทะเบียนเรียนข้ามสถาบันอุดมศึกษา (ภาคผนวก ค) 

3.  โครงสร้างหลักสูตร รายวิชา และหน่วยกิต 
3.1 โครงสร้างหลักสูตร และหน่วยกิต 
 3.1.1  จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 122  หน่วยกิต 
 3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร 

 ก.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    24 หน่วยกิต 
  กลุ่มวิชาพ้ืนฐาน     12  หน่วยกิต 
  กลุ่มวิชาด้านภาษาและการสื่อสาร     3 หน่วยกิต 
  กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป      9 หน่วยกิต 
 ข.  หมวดวิชาเฉพาะ     92  หน่วยกิต 
  กลุ่มวิชาบังคับทางด้านเทคโนโลย ี   32 หน่วยกิต 
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รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

  กลุ่มวิชาบังคับทางด้านศิลปะสร้างสรรค์  12 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาบังคับทางด้านพหุวิทยาการ  32 หน่วยกิต 

  กลุ่มวิชาบังคับทางด้านประสบการณ์วิชาชีพ        7 หน่วยกิต 
  กลุ่มวิชาเลือก      9 หน่วยกิต 
 ค.  หมวดวิชาเลือกเสรี      6 หน่วยกิต 
 

 3.2 รายวิชา 

 ก.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป     24 หน่วยกิต 
 ในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปนักศึกษาสามารถเลือกเรียนตามรายวิชาที่สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบังเปิดสอน (ภาคผนวก ง)  
 
 ข.   หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเฉพาะบังคับทางด้านเทคโนโลยี     32 หน่วยกิต 
            หน่วยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
19216001 การออกแบบสามมิติเบื้องต้น      4(3-2-7) 
 INTRODUCTION TO 3D DESIGN 
19216002 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ดนตรี          4(3-2-7)  

COMPUTER MUSIC AND TECHNOLOGY 
19216003 การแสดงข้อมูล      4(3-2-7) 
 DATA VISUALISATION 
19216004  การออกแบบสื่อเวลาจริง      4(3-2-7) 
  REAL-TIME MEDIA DESIGN  
19216005 การบันทึกเสียง 1      4(3-2-7) 

SOUND RECORDING 1 
19216006 ประสบการณ์เสมือนจริง      4(3-2-7) 
 IMMERSIVE EXPERIENCE 
19216007 การออกแบบสื่อเครือข่าย       4(3-2-7) 
 NETWORKED MEDIA DESIGN 
19216008 การประมวลผลทางกายภาพและส่วนเชื่อมประสานทดลอง      4(3-2-7) 
  PHYSICAL COMPUTING AND EXPERIMENTAL INTERFACES   
กลุ่มวิชาเฉพาะบังคับทางด้านศิลปะสร้างสรรค์   12 หน่วยกิต 
            หน่วยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
19226001 ดนตรีโลก 4(3-2-7) 

 WORLD MUSIC 
19226002  เทคนิคการเล่าเรื่อง      4(3-2-7) 
  STORY TELLING 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

19226003  ศิลปโลกศึกษา      4(3-2-7) 
  GLOBAL ARTS EDUCATION 
 
กลุ่มวิชาบังคับทางด้านพหุวิทยาการ             32 หน่วยกิต 

             หน่วยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
19236001  การออกแบบเบื้องต้น      4(3-2-7) 
  DESIGN FUNDAMENTALS  
19236002  การคิดเชิงออกแบบ  4(3-2-7) 
  DESIGN THINKING 
19236003  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับศิลปะสร้างสรรค์     4(3-2-7) 
  COMPUTER PROGRAMMING FOR CREATIVE ARTS   
19236004  การออกแบบประสบการณ์และส่วนเชื่อมประสานเพ่ือศิลปะสร้างสรรค์  4(3-2-7) 
  USER EXPERIENCE AND USER INTERFACE FOR CREATIVE ARTS   
19236005  ปัญญาประดิษฐ์สำหรับศิลปะสร้างสรรค์เบื้องต้น     4(3-2-7) 
  INTRODUCTION TO ARTIFICIAL INTELLIGENT FOR THE ARTS 
19236006  แนวคิดทางเทคโนโลยีที่น่าสนใจในประวัติศาสตร์และอนาคต    4(3-2-7) 
  BIG IDEA IN THE HISTORY AND FUTURE OF TECHNOLOGY   
19236007 การปรับแต่งคุณภาพเสียง 4(2-4-6)  

 SOUND REINFORCEMENT 
19236008  หัวข้อพิเศษทางศิลปะ สังคมและเทคโนโลยีร่วมสมัย      4(3-2-7) 
  SPECIAL TOPIC IN CONTEMPORARY ART, SOCIETY, AND TECHNOLOGY 
 
กลุ่มวิชาเฉพาะบังคับทางด้านประสบการณ์วิชาชีพ   7 หน่วยกิต 

              หน่วยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
19246001 โครงงาน 1 1(0-3-3) 

 PROJECT 1 
19246002 โครงงาน 2 1(0-3-3) 

 PROJECT 2 
19246003 สัมนาเชิงปฏิบัติการวิศวกรรมสังคีต 1(0-2-0) 

 IMSE FORUM 
19246004 การปฏิบัติการฝึกงานต่างประเทศ 4(0-45-0)  

 OVERSEA TRAINING 
  

กลุ่มวิชาเลือก   9 หน่วยกิต 
             หน่วยกิต(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

19206001 การออกแบบเสียงสำหรับเกมส์ 3(2-2-5)  
 SOUND FOR GAMES 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

19206002 การออกแบบและสร้างระบบเสียงและภาพ 3(3-0-6) 
 AUDIO-VISUALS              

19206003 การประพันธ์เพลงสมัยนิยม  3(3-0-6) 
 POPULAR SONGWRITING 
19206004  หัวข้อปัจจุบันในสังคมศิลปะ     3(3-0-6) 
  CURRENT TOPIC IN ARTS SOCIETY 
19206005  มรดกทางดนตรีในกลุ่มประเทศอาเซียน      3(3-0-6) 
  MUSICAL HERITAGE IN ASIAN COUNTRIES 
19206006  มนุษย์กับศิลปะ: ทัศนศิลป์ ดนตรี และศิลปะการแสดง     3(3-0-6) 
  MAN AND ARTS: VISUAL ART, MUSIC AND PERFORMING ARTS 
19206007 วิศวกรรมเสียง 3(2-2-5) 
  AUDIO ENGINEERING 
19206008 โสตทักษะด้านเสียง 1 2(1-2-3) 

 TECHNICAL EAR TRAINING 1 
19206009 ทฤษฎีดนตรี 1 2(2-0-4) 
 MUSIC THEORY 1 
19206010 ทฤษฎีดนตรี 2 2(2-0-4) 
 MUSIC THEORY 2 
19206011 ปฏิบัติคีย์บอร์ด 1 2(1-2-3) 

 KEYBOARD SKILLS 1 
19206012 ปฏิบัติคีย์บอร์ด 2 2(1-2-3) 

 KEYBOARD SKILLS 2 
19206013  การประพันธ์ดนตรีด้วยตรรกะและคณิตศาสตร์      3(3-0-6) 

 ALGORITHMIC COMPOSITION 
19206014  ภาพยนต์และสื่อดิจิทัล       3(3-0-6) 

 FILM AND DIGITAL MEDIA 
19206015  เล่าเรื่องด้วยภาพ       3(2-2-5) 

 VISUAL STORYTELLING 
19206016  การผลิตสื่อดิจิทัล       3(2-2-5) 

 DIGITAL MEDIA PRODUCTION 
19206017  วัฒนธรรมสมัยนิยม       3(3-0-6) 

 POPULAR CULTURE 
19206018  แนวโน้มของอุตสาหกรรมงานศิลป์       3(3-0-6) 

 TREND OF ART INDUSTRY 
 

 ค.  หมวดวิชาเลือกเสรี 
 นักศึกษาสามารถเลือกเรียนในรายวิชาที่เปิดสอนในสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร 
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รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

ลาดกระบัง จำนวนไม่น้อยกว่า   6    หน่วยกิต 
ความหมายของรหัสประจำรายวิชา    

   รหัสวิชาที่ใช้ กำหนดให้เป็นตัวเลขและตัวอักษร 8 หลัก (จากมติสภาวิชาการ ครั้งที่ 11/2553) 
        รหัสตัวที่ 1 และ 2 ได้แก่เลข 19  หมายถึง วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต 
 รหัสตัวที่ 3  ได้แก่เลข 2  หมายถึง สาขาวิชาสาขาวิชาเทคโนโลยี 
        และศิลปะสร้างสรรค์ 
 รหัสตัวที่ 4  ได้แก่เลข 1  หมายถึง กลุ่มวิชาบังคับทางด้านเทคโนโลย ี
    ได้แก่เลข 2  หมายถึง กลุม่วิชาบังคับทางด้านศิลปะ 
        สร้างสรรค์ 
    ได้แก่เลข 3  หมายถึง กลุ่มวิชาบังคับทางด้านพหุวิทยาการ 
    ได้แก่เลข 4  หมายถึง กลุ่มวิชาบังคับทางด้านประสบการณ์ 
        วิชาชีพ 
    ได้แก่เลข 0  หมายถึง กลุ่มวิชาเลือก 
 รหัสตัวที่ 5  ได้แก่เลข 6  หมายถึง ระดับปริญญาตรี 
 รหัสตัวที่ 6-8  ได้แก่เลข 001-999 หมายถึง ลำดับที่ของรายวิชา   

 3.3 แผนการศึกษา 
 (แสดงรายวิชาที่จัดสอนตามหลักสูตรในแต่ละภาคการศึกษาจนครบตามหลักสูตร ทั้งนี้ต้องจัดรายวิชาให้ 
นักศึกษาเรียนโดยคำนึงถึงวิชาบังคับก่อนด้วย)  
 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
19236001 การออกแบบเบื้องต้น 

DESIGN FUNDAMENTALS   
4(3-2-7) 

19236002 การคิดเชิงออกแบบ 
DESIGN THINKING 

4(3-2-7) 

19226001 ดนตรีโลก 
WORLD MUSIC   

4(3-2-7) 

19236003 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับศิลปะสร้างสรรค์        
COMPUTER PROGRAMMING FOR CREATIVE ARTS   

4(3-2-7) 

90641007 พลเมืองดิจิทัล 
DIGITAL CITIZEN 

3(3-0-6) 

90641008 พ้ืนฐานทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ 
INTRODUCTION TO ENGLISH COMMUNICATION 

SKILLS 

0(0-0-45) 

       รวม 19 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
19236004 การออกแบบประสบการณ์และส่วนเชื่อมประสานเพ่ือ 

ศิลปะสร้างสรรค์ 
USER EXPERIENCE/USER INTERFACE FOR 
CREATIVE ARTS   

4(3-2-7) 

19236005 ปัญญาประดิษฐ์สำหรับศิลปะสร้างสรรค์เบื้องต้น 
INTRODUCTION TO ARTIFICIAL INTELLIGENT FOR 

THE ARTS 

4(3-2-7) 

19216001 การออกแบบสามมิติเบื้องต้น 
INTRODUCTION TO 3D DESIGN 

4(3-2-7) 

19216002 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ดนตรี 
COMPUTER MUSIC AND TECHNOLOGY 

4(3-2-7) 

9064xxxx วิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
GENERAL EDUCATION COURSES 

3(X-X-X) 

90641004 โครงงานกลุ่ม 1 
TEAM-PROJECT 1 

1(0-2-1) 

  รวม 20 
      

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
19226002 เทคนิคการเล่าเรื่อง 

STORY TELLING   
4(3-2-7) 

19236006 แนวคิดทางเทคโนโลยีที่น่าสนใจในประวัติศาสตร์และอนาคต    
BIG IDEA IN THE HISTORY AND FUTURE OF 
TECHNOLOGY   

4(3-2-7) 

90641009 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหว่างวัฒนธรรม 1 

INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN 

ENGLISH 1 

3(3-0-6) 

9064xxxx วิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
GENERAL EDUCATION COURSES 

3(X-X-X) 

19246001 โครงงาน 1 
PROJECT 1 

1(0-3-3) 

รวม 15 
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รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
19216003 การแสดงข้อมูล 

DATA VISUALISATION   
4(3-2-7) 

19216004 การออกแบบสื่อเวลาจริง 
REAL-TIME MEDIA DESIGN 

4(3-2-7) 

19216005 การบันทึกเสียง 1 
SOUND RECORDING 1 

4(3-2-7) 

90641010 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษระหว่างวัฒนธรรม 2 
INTERCULTURAL COMMUNICATION SKILLS IN 

ENGLISH 2 

3(3-0-6) 

90641005 โครงงานกลุ่ม 2 
TEAM-PROJECT 2 

1(0-2-1) 

  รวม 16 

 

ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
19216006 ประสบการณ์เสมือนจริง 

IMMERSIVE EXPERIENCE 
4(3-2-7) 

19216007 การออกแบบสื่อเครือข่าย 
NETWORKED MEDIA DESIGN 

4(3-2-7) 

19216008 การประมวลผลทางกายภาพและส่วนเชื่อมประสาน 
ทดลอง 
PHYSICAL COMPUTING AND EXPERIMENTAL 
INTERFACES 

4(3-2-7) 

90644xxx วิชาเลือกด้านภาษาและการสื่อสาร 
LANGUAGE AND COMMUNICATION COURSE 

3(X-X-X) 

19246003 สัมมนาเชิงปฏิบัติการวิศวกรรมสังคีต 
IMSE FORUM 

1(0-2-0) 

รวม 16 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
19226003 ศิลปโลกศึกษา         

GLOBAL ARTS EDUCATION 
4(3-2-7) 

19236005 การปรับแต่งคุณภาพเสียง 
SOUND REINFORCEMENT 

4(2-4-6) 

19236008 หัวข้อพิเศษทางศิลปะ สังคมและเทคโนโลยีร่วมสมัย  
SPECIAL TOPIC IN CONTEMPORARY ART, 
SOCIETY, AND TECHNOLOGY 

4(3-2-7) 

9064xxxx วิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
GENERAL EDUCATION COURSES 

3(X-X-X) 

90641006 โครงงานกลุ่ม 3 
TEAM-PROJECT 3   

1(0-2-1) 

รวม 16 
 

ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาพิเศษ 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
19246004 การปฏิบัติการฝึกงานต่างประเทศ 

OVERSEA TRAINING   
4 (0-45-0) 

รวม 4 
 

ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
19206xxx วิชาเลือกสาขา 1   

IMSE ELECTIVE 1 
3(X-X-X) 

19206xxx วิชาเลือกสาขา 2  
IMSE ELECTIVE 2 

3(X-X-X) 

19206xxx วิชาเลือกสาขา 3 
IMSE ELECTIVE 3 

3(X-X-X) 

19246002 โครงงาน 2 
PROJECT 2 

1(0-3-3) 

รวม 10 
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ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
xxxxxxxx วิชาเลือกเสรี 1 

FREE ELECTIVE 1 
3(X-X-X) 

xxxxxxxx วิชาเลือกเสรี 2 
FREE ELECTIVE 2 

3(X-X-X) 

รวม 6 

  รวมตลอดหลักสูตร 122 หน่วยกิต               

 
 3.4 คำอธิบายรายวิชา 

 คำอธิบายรายวิชา (ภาคผนวก ง) 
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4.  องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา) (ถ้ามี) 
 จากความต้องการที่บัณฑิตควรมีประสบการณ์ในวิชาชีพก่อนเข้าสู่การทำงานจริง ดังนั้นหลักสูตรได้กำหนด 
ให้นักศึกษาทุกคนต้องผ่านการฝึกงานในต่างประเทศ  
4.1. มาตรฐานผลการเรียนรู้ และการประเมินผล 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ การประเมินผล 
มีระเบียบวินัย ตรงเวลา เข้าใจวัฒนธรรม 
มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถปรับตัวให้เข้ากับสถานที่ 
ฝึกงานได้  

- การนำเสนอสรุปการฝึกงาน 

บูรณาการความรู้และทักษะในการฝึกงาน 
มีความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในทำงานได้ 

- การประเมินโดยอาจารย์พ่ีเลี้ยง 
- การนำเสนอสรุปการฝึกงาน 

 
4.2. ช่วงเวลา 

  การปฏิบัติการฝึกงานต่างประเทศ ในภาคการศึกษาพิเศษ ของปีการศึกษาที่ 3 

4.3. การจัดเวลาและตารางสอน 
 จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษาพิเศษ 

4.4 จํานวนหน่วยกิต  
 การปฏิบัติการฝึกงานต่างประเทศ จำนวน 4 หน่วยกิต 

4.5  การเตรียมการ  
 หลักสูตรจัดอาจารย์พ่ีเลี้ยงคอยดูแล และมีการปฐมนิเทศนักศึกษาก่อนการฝึกงานทุกปีการศึกษา  

5.  ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย (ถ้ามี) 
  ข้อกำหนดในการทำโครงงาน ต้องเป็นหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการการใช้เทคโนโลยีสร้างสรรค์งานศิลปะ 

ที่มีขอบเขตโครงงานที่สามารถทำเสร็จภายในระยะเวลาที่กำหนด เพ่ือวงการสื่อภาพยนตร์ วงการเกมส์ 
วงการการศึกษา หรือเพ่ือทำนุบำรุงศิลปะวัฒนธรรม โดยนักศึกษาจะทำงานร่วมกับอาจารย์ที่ปรึกษา 
โดยผลของงานต้องนำส่งเป็นรูปเล่มรายงานและจัดนำเสนอผลงานสู่สาธารณชน  

5.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ และการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ การประเมินผล 

สามารถทำงานเป็นทีม - การประเมินความก้าวหน้าของโครงงาน 
- การนำเสนอโครงงาน 

มีความเชี่ยวชาญในการใช้เทคโนโลยีสร้างสรรค์งานศิลปะ - การประเมินความก้าวหน้าของโครงงาน 
- การนำเสนอโครงงาน 

โครงงานมีการนำเสนอสู่สาธารณะ - การจัดนำเสนอโครงงาน 
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5.2 ช่วงเวลา  
  (1) โครงงาน 1 
   ภาคการศึกษาที่ 1 ของปีการศึกษาที่ 2 
  (2) โครงงาน 2 
   ภาคการศึกษาที่ 1 ของปีการศึกษาที่ 4 

 
5.3 จํานวนหน่วยกิต  

  (1) โครงงาน 1    จำนวน 1 หน่วยกิต 
  (2) โครงงาน 2    จำนวน 1 หน่วยกิต 

 
5.4 การเตรียมการ  

 - หลักสูตรมีการจัดวิชาเตรียมโครงงานก่อนการทำโครงงานทุกปีการศึกษา 
 - มีการกำหนดชั่วโมงการให้คำปรึกษา โดยอาจารย์ที่ปรึกษาอย่างน้อยสัปดาห์ละ 1 ชั่วโมง 
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หมวดที่ 4 การจัดกระบวนการเรียนรู้ และการประเมินผล 
1.  การพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักศึกษา (Graduate attributes or University Identity) 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ แนวทาง หรือวิธีการ หรือกิจกรรม 
1. ด้านบุคลิกภาพ - มีการสอดแทรกเรื่องการแต่งกาย 

การเข้าสังคมเทคนิคการเจรจาสื่อสาร 
การมีมนุษย์สัมพันธ์ที่ดี  
การบรรยายต่อสาธารณะในบางวิชา 

2. มีภาวะผู้นำ และความรับผิดชอบ ตลอดจนมีวินัย 
ในตนเอง 

-กำหนดให้บางรายวิชาซึ่งนักศึกษาต้องทำรายงาน 
เป็นกลุ่ม ตลอดจนกำหนดให้ทุกคนมีส่วนร่วม 
ในการทำสื่อการนำเสนอและนำเสนอรายงาน 
เพ่ือให้นักศึกษาได้สร้างภาวะผู้นำและผู้ตามท่ีดี 
- มีกิจกรรมที่มอบหมายให้นักศึกษาหมุนเวียนการเป็น 
หัวหน้าในการดำเนินกิจกรรม เพื่อฝึกให้นักศึกษา 
มีความรับผิดชอบ 
- มีกติกาท่ีจะช่วยสร้างวินัยในตนเอง เช่น 
การเข้าเรียนตรงเวลา การเข้าเรียนอย่างสม่ำเสมอ 
มีส่วนร่วมในชั้นเรียน ส่งเสริมความกล้าในการแสดง 
ความคิดเห็น 

3. มีความสามารถในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
 

- มีการจัดให้ศึกษางานกลุ่มในชั้นเรียน 
- มีรายวิชาโครงงานกลุ่ม 

4. คิดเป็น ทำเป็น แสวงหาความรู้ด้วยตัวเองได้ - เปิดโอกาสให้นักศึกษาได้มีการคิดวิเคราะห์ 
และค้นคว้าข้อมูลด้วยตนเอง 

5. มีความสามารถในการใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร - มีระบบการสอนแบบ 2 ภาษา (Bilingual) 
มีการเรียนการสอน การสื่อสารและแสดงความคิดเห็น 
ในชั้นเรียน รวมถึงเอกสารการสอน และการสอบ 
เป็นภาษาอังกฤษ ในบางรายวิชา 
-นักศึกษาทุกคนจะได้ไปฝึกงานและเรียนรู้ 
ในต่างประเทศในรายวิชาการปฏิบัติการฝึกงาน 
ต่างประเทศ   

6. มีทักษะในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะด้วย 
เทคโนโลยี 

- มีรายวิชาบูรณาการท่ีให้นักศึกษาได้เรียนรู้การใช้ 
สื่อเทคโนโลยีในการสร้างงานศิลปะท่ีสนใจ 

7. มีคุณธรรม จริยธรรมและ จรรยาบรรณวิชาชีพ - มีการอภิปรายและให้ความรู้ถึงผลกระทบของการ 
ใช ้เทคโนโลยีสารสนเทศต่อสังคม และข้อกฎหมาย 
ที่เก่ียวข้อง 
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2.  การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน การจัดกระบวนการเรียนรู้ และการประเมินผลตามผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 2.1 การจัดกระบวนการเรียนรู้ และการประเมินผลตามผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ แนวทางการจัดการเรียนรู้ แนวทางการประเมินผล 
1. ความรู้  
1.1 มีความเข้าใจในเครื่องมือทาง
เทคโนโลยีที่ใช้ในงานศิลป์ และ
สามารถประยุกต์ใช้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

หลักสูตรได้จัดรายวิชาที่เก่ียวข้อง 
และส่งเสริมความรู้ดังกล่าวอย่าง 
ครบถ้วน เช่น รายวิชาโปรแกรม 
คอมพิวเตอรฺสำหรับงานศิลปะ 
สร้างสรรค์ วิชา AI เบื้องต้นสำหรับ 
งานศิลปะ วิชา Design thinking  
และ Story telling เป็นต้น 
 

 
 
 
 
 
 

ประเมินจากการผลการเรียน 
ในรายวิชาที่เก่ียวข้อง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.2 มีความเข้าใจและสามารถ
ประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์
เพ่ือสร้างสรรค์สื่อและพาณิชยศิลป์ 
1.3 มีความเข้าใจในประวัติศาสตร์
ศิลปะ วัฒนธรรม และสังคม ซึ่งทำ
ให้สามารถสร้างงานที่มีความหมาย
และสัมพันธ์กับบริบททั้งหมด 
1.4 มีความสามารถในการเชื่อมโยง
องค์ความรู้ทางเทคโนโลยีกับสมัย
นิยม เพื่อประยุกต์ใช้ในการสร้างงาน
ศิลปะ 

2. ทักษะ 
2.1 สามารถใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์และเครื่องมือพื้นฐาน
เพ่ือสร้างสรรค์และจัดการงานด้าน
ภาพ เสียง และแสง เช่น Python, 
P5.js, OpenGL, SuperCollider, 
Digital Audio Workstation หรือ 
OSC/PILOT เป็นต้น 

นักศึกษา
จะนำทักษะจากแต่ละรายวิชา 
มาสร้างชิ้นงานขึ้น และนำเสนอใน 
รายวิชาโครงงานกลุ่ม หรือนำเสนอ 
ในรายวิชาโครงงานประจำชั้นปี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ประเมินจากความก้าวหน้า 
ของโครงงาน 
ประเมินจากการรายงานผล 
การดำเนินงานโครงงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.2 สามารถคิดเชิงออกแบบและเล่า
เรื่องผ่านงานศิลปะ โดยใช้เครื่องมือ
และเทคโนโลยีมาตรฐาน เช่น 
ClickUP, HOTJAR หรือ FIGMA 
เป็นต้น 
2.3 สามารถสื่อสารและนำเสนอ
ผลงานด้านศิลปะสร้างสรรค์ได้ทั้ง
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ แนวทางการจัดการเรียนรู้ แนวทางการประเมินผล 
2.4 สามารถคิดเชิงวิพากษ์ และคิด
อย่างมีวิจารญาณเพ่ือแก้ไขปัญหาใน
การทำงานที่ได้รับมอบหมาย 

 
 
 
 

 
 
 

3. จริยธรรม 
3.1 มีความซื่อสัตย์ สุจริต ส่งเสริมให้มีวัฒนธรรมองค์กรที่ดี 

อันเป็นการปลูกฝังให้นักศึกษามีระเบี
ยบวินัย โดยเน้นการเข้าชั้นเรียนให้  
ตรงเวลา ตลอดจนการ แต่งกาย 
ที่เป็นไปตามระเบียบของสถาบันฯ 
นักศึกษาต้องมีความรับผิดชอบ 
โดยในการทำงานกลุ่ม เพื่อฝึกให้รู้ 
หน้าที่ของการเป็นผู้นำกลุ่มและ 
การเป็นสมาชิกกลุ่ม มีความซื่อสัตย์ 
โดยต้องไม่กระทำการทุจริตในการส
อบ หรือลอกการบ้านของผู้อื่น 
เป็นต้น นอกจากนี้ อาจารย์ผู้สอน 
ทุกคน  ต้องสอดแทรกเรื่องคุณธรรม 
และจริยธรรม ในการสอนทุก 
รายวิชา ปฏิบัติตนเป็นแบบอย่างที่ดี 
รวมทั้ง จัดให้มีกิจกรรมที่ส่งเสริม 
คุณธรรมและจริยธรรมอยู่เสมอ 

- ประเมินจากการตรงเวลาของ 
นักศึกษา ในการเข้าชั้นเรียน 
การส่งงาน ตามกำหนดระยะ 
เวลาที่มอบหมาย และการร่วม 
กิจกรรม 
- ประเมินจากการมีวินัยและ 
พร้อมเพรียงของนักศึกษา 
ในการเข้าร่วมกิจกรรมเสริม 
หลักสูตร 
- ปริมาณการกระทำทุจริตใน 
การสอบ 
- ประเมินจากความรับผิดชอบ 
ในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 
 
 
 
 

3.2 มีวินัย ตรงต่อเวลา 
3.3 มีความรับผิดชอบต่อตนเอง 
สังคม และสิ่งแวดล้อม 

4. ลักษณะบุคคล 
4.1 มีความขยันใฝ่รู้ สู้งาน ทั้งใน 
การเรียนและการทำงาน 
 

มีการมอบหมายงานในลักษณะต่างๆ 
 
  

ประเมินจากคุณภาพผลงานและ 
ปริมาณงาน รวมทั้งจำนวนครั้ง 
การส่งงาน 

4.2 มีความเป็นผู้นำและผู้ตาม 
สามารถปฏิบัติตนได้เหมาะสม 
ตามบทบาทหน้าที่ 

 มีการทำงานเป็นในหลากหลาย 
รายวิชา 
 
 

ประเมินจากการสังเกต 
พฤติกรรมในระหว่างการทำ 
กิจกรรมและจากผลงาน 
ของกลุ่ม 

4.3 สามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ มีการจัดกิจกรรมกลุ่มเพ่ือเปิดโอกาส
ให้นักศึกษาได้แสดงการมี ส่วนร่วม 

ประเมินจากสังเกตพฤติกรรม 
ในระหว่างการทำกิจกรรม 

4.4 มีความคิดสร้างสรรค์และ 
สุนทรียนิยม 

- มีกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ 
นักศึกษาแสดงความคิดเห็น  
- มีกิจกรรมให้นักศึกษาเข้าชม 
งานศิลปะ 

- ประเมินจากการแสดงความ 
คิดเห็น 
- ประเมินจากงานศิลปะที่ 
นักศึกษาเข้าร่วม 
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2.2 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้จากหลักสูตรสูตรายวิชา (Curriculum Mapping)  
โดยให้ระบุเครื่องหมาย √ ในข้อย่อยตามผลลัพธ์การเรียนรู้ของแต่ละรายวิชา แต่ละด้าน 

รายวิชา 1. ความรู้ 
1) มีความเข้าใจในเครื่องมือทาง
เทคโนโลยีที่ใช้ในงานศิลป์ และ
สามารถประยุกต์ใช้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
2) มีความเข้าใจและสามารถ
ประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์
เพ่ือสร้างสรรค์สื่อและพาณิชย
ศิลป์ 
3) มีความเข้าใจในประวัติศาสตร์
ศิลปะ วัฒนธรรม และสังคม ซึ่ง
ทำให้สามารถสร้างงานที่มี
ความหมายและสัมพันธ์กับบริบท
ทั้งหมด 
4)มีความสามารถในการเชื่อมโยง
องค์ความรู้ทางเทคโนโลยีกับสมัย
นิยม เพ่ือประยุกต์ใช้ในการสร้าง
งานศิลปะ 

2. ทักษะ 
1) สามารถใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์และเครื่องมือพื้นฐาน
เพ่ือสร้างสรรค์และจัดการงานด้าน
ภาพ เสียง และแสง เช่น Python, 
P5.js, OpenGL, SuperCollider, 
Digital Audio Workstationหรือ 
OSC/PILOT เป็นต้น 
2) สามารถคิดเชิงออกแบบและเล่า
เรื่องผ่านงานศิลปะ โดยใช้
เครื่องมือและเทคโนโลยีมาตรฐาน 
เช่น ClickUP, HOTJAR หรือ 
FIGMA เป็นต้น 
3) สามารถสื่อสารและนำเสนอ
ผลงานด้านศิลปะสร้างสรรค์ได้ทั้ง
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
4) สามารถคิดเชิงวิพากษ์ และคิด
อย่างมีวิจารญาณเพ่ือแก้ไขปัญหา
ในการทำงานที่ได้รับมอบหมาย 

3. จริยธรรม 
1)มีความซื่อสัตย์ 
สุจริต 
2)มีวินัย ตรงต่อ
เวลา 
3)มีความ
รับผิดชอบต่อ
ตนเอง สังคม และ
สิ่งแวดล้อม 

4. ลักษณะบุคคล 
1)มีความขยันใฝ่รู้ สู้งาน 
ทั้งในการเรียนและการ
ทำงาน 
2)มีความเป็นผู้นำและผู้
ตาม สามารถปฏิบัติตนได้
เหมาะสมตามบทบาท
หน้าที่ 
3)สามารถทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นได้ 
4)มีความคิดสร้างสรรค์
และสุนทรียนิยม 

  

  1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 
ด้านเทคโนโลยี 
19216001 การออกแบบสามมิติข้ันต้น     

  
  

      
 

19216002 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ดนตรี     
    

     
  
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19216003 การแสดงข้อมูล  
    

   
      

 
19216004 การออกแบบสื่อแบบเรียลไทม์  

      
      

  

19216005 การบันทึกเสียง 1     
   

        

19216006 ประสบการณ์เสมือนจริง     
   

        
19216007 การออกแบบสื่อเครือข่าย      

  
      

  

19216008 การประมวลผลทางกายภาพ
และส่วนเชื่อมประสานทดลอง     

   
  

      

ด้านศิลปะสร้างสรรค์ 
19226001 ดนตรีโลก   

    
     

  
  

19226002 เทคนิคการเล่าเรื่อง  
    

   
   

   
 

19226003 ศิลปโลกศึกษา   
    

         

ด้านพหุวิทยาการ 
19236001 การออกแบบเบื้องต้น  

       
      

 
19236002 การคิดเชิงออกแบบ  

    
   

   
   

 
19236003 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สำหรับศิลปะสร้างสรรค์ 

 
  

    
    

   
 

19236004 การออกแบบประสบการณ์และ
ส่วนเชื่อมประสานเพ่ือศิลปะสร้างสรรค์     

   
    

   
 

19236005 ปัญญาประดิษฐ์สำหรับศิลปะ
สร้างสรรค์เบื้องต้น 

 
  

    
    

  
  

19236006 แนวคิดทางเทคโนโลยีที่
น่าสนใจในประวัติศาสตร์และอนาคต 

  
    

         

19236007 การปรับแต่งคุณภาพเสียง     
   

    
   

 
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19236008 หัวข้อพิเศษทางศิลปะและ
เทคโนโลยี 

   
   

     
    

ด้านประสบการณ์วิชาชีพ 
19236001 โครงงาน 1              

  
19236002 โครงงาน 2              

  
19236003 สัมมนาเชิงปฏิบัติการวิศวกรรม
สังคีต 

   
    

      
  

19236004 การปฏิบัติการฝึกงาน
ต่างประเทศ              

  

วิชาเลือก 
19206001 การออกแบบเสียงสำหรับเกมส์              

    
      

 
19206002 การออกแบบและสร้างระบบ
เสียงและภาพ     

    
      

 

19206003 การประพันธ์เพลงสมัยนิยม     
   

       
 

19206004 หัวข้อปัจจุบันในสังคมศิลปะ   
    

     
    

19206005 มรดกทางดนตรีในกลุ่มประเทศ
อาเซียน 

  
    

  
   

    

19206006 มนุษย์กับศิลปะ: ทัศนศิลป์ 
ดนตรี และศิลปะการแสดง 

  
    

  
      

 

19206007 วิศวกรรมเสียง     
    

   
   

 
19206008 โสตทักษะด้านเสียง 1  

   
    

     
  

19206009 ทฤษฎีดนตรี 1  
   

    
      

 
19206010 ทฤษฎีดนตรี 2  

   
    

      
 
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19206011 ปฏิบัติคีย์บอร์ด 1     
    

      
 

19206012 ปฏิบัติคีย์บอร์ด 2     
    

      
 

19206013 การประพันธ์ดนตรีด้วยตรรกะ
และคณิตศาสตร์ 

    
    

      
 

19206014 ภาพยนต์และสื่อดิจิทัล         ✓ ✓  ✓    

19206015 เล่าเรื่องด้วยภาพ         ✓ ✓  ✓   ✓ 
19206016 การผลิตสื่อดิจิทัล    

     ✓ ✓ ✓ ✓  ✓  

19206017 วัฒนธรรมสมัยนิยม   
    

  ✓ ✓  ✓ ✓ ✓  

19206018 แนวโน้มของอุตสาหกรรมงาน
ศิลป์ 

  
    

  ✓ ✓  ✓   ✓ 
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2.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้  
ผลลัพธ์การเรียนรู้ ปีท่ี 

1 2 3 4 
1. ความรู้ 
1. มีความเข้าใจในเครื่องมือทางเทคโนโลยีที่ใช้ในงานศิลป์ และสามารถ

ประยุกต์ใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
✓  ✓  

2. มีความเข้าใจและสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อ
สร้างสรรค์สื่อและพาณิชยศิลป์ 

✓    

3. มีความเข้าใจในประวัติศาสตร์ศิลปะ วัฒนธรรม และสังคม ซึ่งทำให้
สามารถสร้างงานที่มีความหมายและสัมพันธ์กับบริบททั้งหมด 

✓ ✓   

4. มีความสามารถในการเชื่อมโยงองค์ความรู้ทางเทคโนโลยีกับสมัยนิยม 
เพ่ือประยุกต์ใช้ในการสร้างงานศิลปะ 

✓ ✓  ✓ 

2. ทักษะ 
1. สามารถใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์และเครื่องมือพ้ืนฐานเพ่ือ

สร้างสรรค์และจัดการงานด้านภาพ เสียง และแสง เช่น Python, 
P5.js, OpenGL, SuperCollider, Digital Audio Workstation
หรือ OSC/PILOT เป็นต้น 

✓  ✓ ✓ 

2. สามารถคิดเชิงออกแบบและเล่าเรื่องผ่านงานศิลปะ โดยใช้เครื่องมือ
และเทคโนโลยีมาตรฐาน เช่น ClickUP, HOTJAR หรือ FIGMA 
เป็นต้น 

 ✓ ✓  

3. สามารถสื่อสารและนำเสนอผลงานด้านศิลปะสร้างสรรค์ได้ทั้ง
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

✓ ✓ ✓ ✓ 

4. สามารถคิดเชิงวิพากษ์ และคิดอย่างมีวิจารญาณเพ่ือแก้ไขปัญหาใน
การทำงานที่ได้รับมอบหมาย 

  ✓  

3. จริยธรรม 
1. มีความซื่อสัตย์ สุจริต ✓ ✓ ✓ ✓ 
2. มีวินัย ตรงต่อเวลา ✓ ✓ ✓ ✓ 
3. มีความรับผิดชอบต่อตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม   ✓ ✓ 

4. ลักษณะบุคคล 
1. มีความขยันใฝ่รู้ สู้งาน ทั้งในการเรียนและการทำงาน ✓ ✓ ✓ ✓ 
2. มีความเป็นผู้นำและผู้ตาม 

สามารถปฏิบัติตนได้เหมาะสมตามบทบาทหน้าที่ 
 ✓ ✓ ✓ 

3. สามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ ✓ ✓ ✓ ✓ 
4. มีความคิดสร้างสรรค์และสุนทรียนิยม ✓ ✓ ✓ ✓ 
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หมวดที่ 5 ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร 
 

1. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และอาจารย์ประจำหลักสูตร 
 1.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

 
ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิ /สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 

ปีท่ีสำเร็จการศึกษา 
ผลงานทางวิชาการ 

ดร. ณัชชา เตชะอาภรณ์ชัย 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 

ปร.ด. (ดนตรีศึกษา) มหาวิทยาลัยมหิดล, 2563 
ค.ม. (ดนตรีศึกษา) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 
2559 
ศษ.ม. (บริหารการศึกษา) มหาวิทยาลัย 
รามคำแหง, 2559 
ดศ.บ. (ดนตรีไทยและดนตรีตะวันออก) 
มหาวิทยาลัยมหิดล, 2556 
 

1. งานวิจัย  
1) ดนตรี 

2. ตำราเรียน 
- 

3. ภาระงานสอน 
    12 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
 

รศ.ดร.สรศักดิ์ ด่านวรพงศ์ 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 
สาขาวิชาฟิสิกส์ 

Ph.D. (Physics), Brown University,USA., 
2547 
M.Sc. (Physics), Brown University,USA., 
2542 
วท.บ. (ฟิสิกส์) มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์, 
2539 

1. งานวิจัย 
1) Acoustics 

2. ตำราเรียน 
- 

3. ภาระงานสอน 
    12 ชั่วโมง/สัปดาห์ 

 
ผศ.พลสิทธิ์  ทินกร ณ อยุธยา 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 
สาขาวิชาดุริยางคศิลป์ 

M.Sc. (Music Technology), Indiana 
University, USA., 2545 
ศษ.บ.(ดรุิยางค์ไทย),สถาบันเทคโนโลยี 
ราชมงคล, 2542 

1. งานวิจัย 
1) Musical acoustic 
(focus on Thai traditional 
music) 
 2) Audio engineering 
 3) Audio multimedia 
system design 
 4) Audio and 
multimedia  
 system design 

2. ตำราเรียน 
- 

3. ภาระงานสอน 
    12 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
 



31 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิ /สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 
ปีท่ีสำเร็จการศึกษา 

ผลงานทางวิชาการ 

นายพณ  ยนตรรักษ์ 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 

Laurea Specialistica (2nd Cycle Diploma) 
(การแสดงเปียโน), Conservatorio di Musica 
“Francesco Morlacchi” di Perugia, 
ITALY, 2556 (เทียบเท่าป.โท) 
Diploma, Conservatorio di Musica 
“Francesco Morlacchi” di Perugia, 
ITALY,2553 (เทียบเท่า ป.ตรี) 

1. ประสบการณ์การทำงาน 
1) ดำรงตำแหน่ง 
ผู้อำนวยการฝ่ายวิชาการ 
ที่ NAT STUDIO สถาบันสอน 
เปียโนส่วนตัวชั้นนำ  
(ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2556 
ถึงปัจจุบัน) 
2) ผู้อำนวยการสร้างสรรค์ 
(Artistic Director), 
ศาลาสุทธสิริโสภา (ตั้งแต่ปี 
พ.ศ. 2560 – ปัจจุบัน) 
3) อาจารย์พิเศษ, 
วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล.  
(ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2562 – 
ปัจจุบัน)  

2. ตำราเรียน 
- 

3. ภาระงานสอน 
    12 ชั่วโมง/สัปดาห์ 

 
นายณัฐกิตติ์  
กังสดาลเสนานนท์ 
(x-xxxx-xxxxx-xx-x) 

M.A. (Computational Arts), Goldsmiths 
University, London,UK, 2560 
BS.c. (Design and Architecture), 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2558 

1. งานวิจัย/ผลงานสร้างสรรค์  
1)  Artist  
2) Designer   

2. ตำราเรียน 
- 

3. ภาระงานสอน 
    12 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
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รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

 1.2 อาจารย์ประจําหลักสูตร 

ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิ /สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 
ปีท่ีสำเร็จการศึกษา 

ผลงานทางวิชาการ 

1. Asst. Prof. Dr. Mun 
Hum Park 
(xxxxxxxxxx) 
(สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้า) 

Ph.D. (Sound and Vibration), 
Southampton University, UK, 2550 
M.Sc. (Sound and Vibration), 
Southampton University, UK, 2547 
B.Sc. (Physics) Seoul National 
University,Korea, 2544 

1. งานวิจัย 
1) Acoustics 
2) Loudspeaker System 

2. ตำราเรียน 
- 

3. ภาระงานสอน 
    12 ชั่วโมง/สัปดาห์ 

 
2. ผศ.ดร.ณัชนันท์ ชิตานนท์ 
(x-xxxx-xxxx-xxx-x) 
(สาขาวิชา
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

Ph.D. (Engineering) Waseda University, 
Japan, 2559 
วศ.ม. (วิศวกรรมสารสนเทศ), 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร 
ลาดกระบัง, 2555 
วศ.บ.ม. (วิศวกรรมสารสนเทศ), 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร 
ลาดกระบัง, 2552 

1. งานวิจัย 
1) Sound Field Visualization 
2) Sound Analysis 
3) Acoustical Analysis of 
Music Instruments 

2. ตำราเรียน 
- 

3. ภาระงานสอน 
    12 ชั่วโมง/สัปดาห์ 

 
3. ผศ.ขจรศักดิ์  

        กิตติเมธาวีนันท์ 
(x-xxxx-xxxx-xxx-x) 
(สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้า) 

Master of Music (Choral Conducting) 
California State University, Los Angeles, 
USA, 2559 
วศ.บ. (วิศวกรรมโทรคมนาคม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร 
ลาดกระบัง, 2550 

1. งานวิจัย 
1) Voice Acoustics 
2) Choir Acoustics 
3) Music Acoustics 
4) Choral Music 
5) Audio Signal Processing 

2. ตำราเรียน 
    - 
3. ภาระงานสอน 
    12 ชั่วโมง/สัปดาห์ 

 
4. ผศ.ดร.พิทักษ์  ธรรมวาริน 
(x-xxxx-xxxx-xxx-x)  
(สาขาวิชา
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

-D.Eng. (Electrical Engineering) 
Tokai University, Japan, 2547 
-วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี 
สารสนเทศ),สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

1. งานวิจัย 
1) Pattern Recognition 
2) Biometrics 
3) Forensic sound 
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รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิ /สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 
ปีท่ีสำเร็จการศึกษา 

ผลงานทางวิชาการ 

เจ้าคุณทหารลาดกระบัง, 2539 
- วท.บ. (สถิติประยุกต์) สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง, 2534 
 

4) Music note score 
 recognition 

2. ตำราเรียน 
  - 

3. ภาระงานสอน 
    12 ชั่วโมง/สัปดาห์ 

 

1.3 อาจารย์ประจำ 

ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิ /สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 
ปีท่ีสำเร็จการศึกษา 

ผลงานทางวิชาการ 

1. อาจารย์โสฬส  ปุณกะบุตร - วศ.บ. (เทคโนโลยีโทรคมนาคม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง, 2519 
 
 

1. งานวิจัย/ประสบการณ์การทำงาน 
- สิงหโรจน์ สตูดโิอ 
- โปรดิวเซอร์และนักแต่งเพลง 
ประสบการณ์มากกว่า 30 ปี 
- อาจารย์พิเศษสอนมหาวิทยาลัย 
ศิลปากร  
- อาจารย์พิเศษสอนหลักสูตร วศ.บ.
สาขาวิชาวิศวกรรมดนตรีและสื่อ
ประสม สจล. ตั้งแต่ ปี พ.ศ.2557-
ปัจจุบัน 

2. ตำราเรียน 
    - 
3. ภาระงานสอน 
    12 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
 

2. อาจารย์เกรียงไกร  กุศลจริยากูล - วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า)   
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, 2550 

1. งานวิจัย/ประสบการณ์การทำงาน 
- Sound Engineer บริษัท Butterfly  
Record จำกัด  
- อาจารย์พิเศษสอนหลักสูตร วศ.บ.
สาขาวิชาวิศวกรรมดนตรีและสื่อ
ประสม สจล. ตั้งแต่ ปี พ.ศ.2558-
ปัจจุบัน 

2. ตำราเรียน 
    - 
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รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิ /สาขาวิชา/สถานศึกษา/ 
ปีท่ีสำเร็จการศึกษา 

ผลงานทางวิชาการ 

3. ภาระงานสอน 
    12 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
 

3.ผศ.ดร.กิติพล  ชิตสกุล 
(สาขาวิชาวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์) 

- Docteurat (biomedicale) 
Universite Paris XII Franc, 2563 

1. งานวิจัย 
1) Electronic Engineering 
2) Biomedical Engineering 

2. ตำราเรียน 
    - 
3. ภาระงานสอน 
    12 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
 

4. อาจารย์วรวิทย์  พิกุลทอง - วท.บ. (ฟิสิกส์) มหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทร์วิโรฒ, 2535  

. งานวิจัย/ประสบการณ์การทำงาน 
- Sound Engineer 
- อาจารย์พิเศษสอนหลักสูตร วศ.บ.
สาขาวิชาวิศวกรรมดนตรีและสื่อ
ประสม สจล. ตั้งแต่ ปี พ.ศ.2560-
ปัจจุบัน 

2. ตำราเรียน 
    -  
3. ภาระงานสอน 
    12 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
 

4. รศ.ดร.สุรพันธ์  เอ้ือไพบูลย์ - D.Eng. (Electronics), Tokai 
University, Japan, 2540 
- วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง,  2533 
- วท.บ. (ฟิสิกส์) มหาวิทยาลัย 
นเรศวร,  2529 
 

1. งานวิจัย 
- Image Processing 
- Microprocessor Applications 
- การออกแบบลำโพง และวงจร 
ขยายเสียง 

2. ตำราเรียน 
- 

3. ภาระงานสอน 
    12 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
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รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

2.  อาจารย์พิเศษ  

ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิ /สาขาวิชา/สถานศึกษา สถานที่ทำงาน 
1. อาจารย์ชัยบรรฑิต พืชผลทรัพย์ - ดศ.ม. (สังคีตวิจัยและพัฒนา) 

มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2560 
-สถ.บ. 
(การออกแบบตกแต่งภายใน) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้า
คุณทหารลาดกระบัง, 2535 
 

- คณะดุริยางคศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 
- อาจารย์พิเศษ สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
ตั้งแต่ ปี พ.ศ. 2557-ปัจจุบัน 
 

2. ดร.ณัฐพร  ผากหลง - ศป.ด. (Fine and Applied Arts) 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2564 
- ค.ม. (ดนตรีศึกษา) 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2553 
- ค.บ. (ดนตรีศึกษา) 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2548 
 

- โรงเรียนดนตรีสยามยามาฮ่า 
- อาจารย์พิเศษ สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
ตั้งแต่ ปี พ.ศ. 2557-ปัจจุบัน 
 

3. อาจารย์จิรพรรณ อังศวานนท์ - นิติศาสตรบัณฑิต 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
- พาณิชยศาสตรมหาบัณฑิต 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

- กรรมการผู้จัดการบริษัท    
เอครู มิวสิค จํากัด 
- อาจารย์พิเศษระดับปริญญาตรี 
คณะดุริยางคศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 
- อาจารย์พิเศษระดับปริญญาโท 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
- อาจารย์พิเศษ สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
ตั้งแต่ ปี พ.ศ. 2557-ปัจจุบัน 
 

4.อาจารย์พณ  ยนตรรักษ์  - Diploma, Conservatorio di 
Musica “Francesco Morlacchi” 
di Perugia, ITALY,2553 
(เทียบเท่า ป.ตรี) 
- Laurea Specialistica (2nd 
Cycle Diploma) 
(การแสดงเปียโน), Conservatorio 
di Musica “Francesco 

- Academic Director - Nat Studio  
- Artistic Director - Sala 
Sudasirisobha 
- อาจารย์พิเศษ สถาบันเทคโนโลย ี
พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
ตั้งแต่ ปี พ.ศ. 2557-ปัจจุบัน 
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รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิ /สาขาวิชา/สถานศึกษา สถานที่ทำงาน 
Morlacchi” di Perugia, ITALY, 
2556 (เทียบเท่าป.โท) 

5. อาจารย์ปวินท์  อ้ืงประพันธ์ - SAE Institute Sydney  
Diploma in  Audio Engineering, 
2544  
- Australian Institute of Music 
(AIM) Sydney   Certificate in 
Music Performance (Guitar), 
2543 
 - สถ.บ. (สถาปัตยกรรม) 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2540 
 

- อาจารย์พิเศษ สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
ตั้งแต่ ปี พ.ศ. 2558-ปัจจุบัน 
- อาจารย์พิเศษ คณะวิทยาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
- ความเชี่ยวชาญด้าน Sound Design 
และ Audio Post Production 
ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2545-ปัจจุบัน 

6. อาจารย์ชลัชนัย  ซื่อเกียรติขจร - ศป.ม. (การประพันธ์เพลง) 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2554 
- ศศ.บ. (ดุริยศิลป์)(เกียรตินิยม) 
มหาวิทยาลัยพายัพ, 2547 
 

- อาจารย์ประจำมหาวิทยาลัย 
อีสเทิร์นเอเชีย 
- วาทยากรประจำวง East Wind 
Chorus 
- นักประพันธ์เพลงและเรียบเรียง 
เสียงประสาน 
-อาจารย์พิเศษ สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
ตั้งแต่ ปี พ.ศ.2560-ปัจจุบัน 
 

 
3. การพัฒนาคณาจารย์ 

3.1 การเตรียมการสำหรับอาจารย์ใหม่และอาจารย์พิเศษ   
   (1) อาจารย์ใหม่ต้องผ่านเกณฑ์ตามกรอบคุณสมบัติอาจารย์ใหม่ประกาศโดยสถาบันเทคโนโลยี   

พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง โดยอาจารย์ต้องมีคุณวุฒิไม่ต่ำกว่าปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือเป็น 
ผู้มีตำแหน่งวิชาการไม่ต่ำกว่าผู้ช่วยศาสตราจารย์ในสาขาหรือสัมพันธ์กัน 

   (2) หลักสูตรศิลปศาสตรและวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์ มีข้ันตอน   
การสรรหาบุคลากรที่จะเป็นอาจารย์ผู้สอน โดยคำนึงถึงความสามารถเชิงวิชาการ ความสามารถในการสอน 
ประสบการณ์ในการทำงาน ความเป็นที่ยอมรับของบุคคลในสายอาชีพนั้น ความสอดคล้องกับความต้องการ 
ของหลักสูตร และทัศนคติที่ดีต่อหลักสูตร โดยมีกระบวนการรับอาจารย์ใหม่ ดังนี้ คือ 

   - แต่งตั้งคณะกรรมการขึ้นมารับผิดชอบในการสอบคัดเลือกอาจารย์ใหม่ในแต่ละอัตรา 
โดยคณะกรรมการสอบคัดเลือกอาจารย์ใหม่ จะประกอบไปด้วย คณบดี คณาจารย์ในหลักสูตร และ 
คณะกรรมการภายในวิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต 

   - มีการกำหนดของอาจารย์ที่จะรับในอัตรานั้นๆ โดยมีคุณสมบัติทั่วไปตามข้อกำหนดของ 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง และคุณสมบัติเฉพาะของหลักสูตร 
   - การสอบคัดเลือก โดยพิจารณาคัดเลือกจากประวัติ ผลงานวิชาการ ประสบการณ์ของผู้สมัคร 

การสอบข้อเขียน สอบสัมภาษณ์ และการสอบสอน 
   - การพิจารณากลั่นกรองผ่านการคัดเลือกตามลำดับ โดยคณะกรรมการสอบคัดเลือก 
   - ทำการประเมินผลการปฏิบัติการของอาจารย์เป็นระยะ ๆ โดยคณะกรรมการที่แต่งตั้งขึ้น 

เพ่ือพิจารณาผลการปฏิบัติงาน และการต่อสัญญา เช่น การประเมินผลงาน 6 เดือน 1 ปี 3 ปี และ 5 ปี 
เป็นต้น 

   - มีการประเมินผลการปฏิบัติงานของอาจารย์ เพ่ือเลื่อนขั้นเงินเดือน โดยคณะกรรมการ 
ประเมินผล 

   (3) อาจารย์ใหม่ทุกท่านต้องรับการปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่ และได้รับคู่มือเอกสารที่เกี่ยวข้อง 
เช่น คู่มือ ศึกษาทั่วไป คู่มือการพัฒนาหลักสูตร คู่มือการประกันคุณภาพการศึกษา ตลอดจนระเบียบการ 
ต่างๆ และ บทบาทรับผิดชอบการเรียนการสอน รวมทั้งการจัดทำเอกสารต่าง ๆ ที่สำคัญ 

3.2 การพัฒนาสมรรถนะอาจารย์ผู้รับผิดชอบ อาจารย์ประจำ และอาจารย์ผู้สอนในหลักสูตร 

การพัฒนาสมรรถนะ กระบวนการ หรือแนวทางพัฒนา 
1. ด้านการจัดการเรียนการสอน  จัดอบรมพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอนโดยเน้นผู้เรียน 

เป็นสำคัญเทคนิคการสอนใหม่ ๆ เทคนิคการวัดและประเมินผล 
การนำเทคโนโลยีสารสนเทศมาช่วยในการจัด การเรียนการสอน 
การบริหารจัดการห้องเรียน 

2. ด้านการวัดและการประเมินผล จัดอบรมวิธีการวัดและประเมินผลที่หลากหลายวิธีการสร้าง 
Rubric 

3. ด้านวิชาการ จัดอบรมด้านวิชาการต่าง ๆ ที่เป็นการเสริมความรู้ของอาจารย์ 
เพ่ือนำไปใช้ในการเรียนการสอน 

4. ด้านวิชาชีพ - ส่งเสริมสมรรถนะ อาจารย์ใหม่ ด้านงานวิจัย โดยมีโครงการ 
จัดไปฝึกอบรมและดูงานวิจัยในต่างประเทศ 
- คณาจารย์ที่ปฏิบัติงานในหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีและ
ศิลปะสร้างสรรค์ จะเลื่อนตำแหน่งโดยพิจารณาตามความ 
สามารถเชิงวิชาการ ซึ่งบุคลากรที่จะขอกำหนดตำแหน่ง 
ทางวิชาการ ต้องผ่านการประเมินผลงานทางวิชาการ โดย 
ผู้ทรงคุณวุฒิและได้รับอนุมัติผลโดยเป็นมติคณะกรรมการ 
สภาวิชาการของสถาบัน 

 
4. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
 4.1 สิ่งสนับสนุนด้านกายภาพ 
  ทางหลักสูตรมีการจัดสรรงบประมาณ ทั้งงบประมาณแผ่นดิน และงบประมาณจากเงินรายได้  เพ่ือ 

สนับสนุนการจัดการเรียนการสอน และเสริมสร้างพัฒนาคุณภาพการศึกษาแก่นักศึกษา ซึ่งทางหลักสูตร  
มีห้องปฏิบัติการที่ใช้ในการเรียนการสอน ได้แก่ 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

  (1) ห้องปฏิบัติการบันทึกเสียง จะใช้ในการเรียนการสอน การอัดเสียง การบันทึกเสียง การผสมเสียง 
โดยมีอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ทางด้านเสียง เช่น ลำโพง ไมโครโฟน เครื่องบันทึกและผสมสียง ที่มีความ 
ทันสมัยและมีคุณภาพ 

  (2) ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์มิวส ิก จะใช้สำหรับการเรียนการสอน โปรแกรมคอมพิวเตอร์  
ที่ใช้สำหรับการปรับแต่งเสียง 

  (3) ห้องปฏิบัติการคีย์บอร์ด เพื ่อให้นักศึกษาฝึกฝนทักษะทางด้านดนตรี โดยจะมีอาจารย์ผู ้สอน  
ที่มีคุณวุฒิจาก บริษัทยามาฮาประเทศไทย มาเป็นผู้จัดการเรียนการสอน 

  (4) ห้องปฏิบ ัต ิการทางว ิศวกรรม ได ้แก่ ห ้องปฏิบ ัต ิการการออกแบบวงจรดิจ ิท ัลและลอจิก 
ห้องปฏิบัติการการประมวลผลสัญญาณดิจิทัล ห้องปฏิบัติการอิเล็กทรอนิกส์ จะใช้ห้องปฏิบัติการของคณะ 
วิศวกรรมศาสตร์ ซึ่งในอนาคตทางหลักสูตรมีแผนที่จะสร้างห้องปฏิบัติการเหล่านี้เป็นของตนเอง 

  (5) ห้องปฏิบัติการในอนาคต ทางหลักสูตรมีแผนที ่จะสร้างห้องปฏิบัติการ เพิ ่มเติมดังนี ้ ได้แก่ 
ห้องปฏิบัติการเสียงสำหรับภาพยนตร์และโทรทัศน์ ห้องปฏิบัติการอะคูสติก และห้องปฏิบัติการเสียง 
รอบทิศทาง 

 4.2 สิ่งสนับสนุนด้านแหล่งเรียนรู้ 
  หลักสูตรได้จัดสรรแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ทั้งภายในสถาบัน เช่น ห้องสมุดกลาง ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ต่าง ๆ สำหรับค้นคว้า มีห้อง Co Working Space สำหรับนักศึกษาและบุคลากรในการใช้งานในการศึกษา 
ค้นคว้า ประชุมงาน พูดคุย ทำกิจกรรมต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับการเรียนการสอน และนักศึกษาสามารถใช้แหล่ง  
เรียนรู้จากอาจารย์พิเศษที่มาสอน รวมทั้งอาจารย์ประจำ โดยการนัดหมายกับอาจารย์ผู้สอน ในการเข้าไปใช้ 
งานสตูดิโอและอ่ืน ๆ ตามที่ผู้สอนกำหนดให้ 

 4.3 สิ่งสนับสนุนด้านเทคโนโลยี 
  นอกจากนี้ทางหลักสูตรยังจัดสรรงบประมาณทางด้านอุปกรณ์การสอนต่างๆ ได้แก่ ซอฟท์แวร์  

คอมพิวเตอร์ที่ทันสมัย ไมโครโฟน ลำโพง เครื่องผสมเสียง เครื่องบันทึกเสียง เป็นต้น 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

หมวดที่ 6 การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การสำเร็จการศึกษา 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด)  

 เป็นไปตามข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  ว่าด้วยการศึกษาระดับ 
ปริญญาตรี พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก ก) 
 

2. การทบทวน ตรวจสอบ และการนำข้อมูลป้อนกลับไปใช้ปรับปรุงการเรียนการสอน และหลักสูตร  
2.1 การทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ 

2.1.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่สำเร็จการศึกษา (ระดับรายวิชา) 
  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ของนักศึกษาประเมินจากการมีส่วนร่วมทางการเรียน 

การสอบรายวิชา และการโครงงาน ซึ ่งการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ ์ทางการศึกษาเป็นส่วนหนึ่ง  
ของระบบการประกันคุณภาพภายในของคณะฯ ที่จะต้องทำความเข้าใจตรงกัน และนำไปดำเนินการจน  
บรรลุผลสัมฤทธิ์ ผู้ประเมินภายนอกสามารถตรวจสอบได้ 

 2.1.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาสำเร็จการศึกษา (ระดับหลักสูตร) 
การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษา ควรเน้นการทำวิจัยสัมฤทธิ์ผลของการประกอบ  

อาชีพของบัณฑิตที่ทำอย่างต่อเนื่องและนำผลวิจัยที่ได้ย้อนกลับมาปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอน และ 
หลักสูตรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของหลักสูตรและหน่วยงาน โดยการวิจัยจะดำเนินการ 
ดังต่อไปนี้ 

  (1) สภาวการณ์ได้งานทำของบัณฑิตประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึกษาในด้านระยะเวลา
 ในการหางานทำความเห็นต่อความรู้ความสามารถความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบการ งานอาชีพ 

  (2) การประเมินตำแหน่ง หรือความก้าวหน้าในสายงานของบัณฑิต 
  (3) การประเมินจากบัณฑิตที่ไปประกอบอาชีพ ในด้านความพร้อมและความรู้จากหลักสูตรที่เรียน

 ที่เกี่ยวข้องกับการประกอบอาชีพของบัณฑิต รวมทั้งเปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการปรับหลักสูตร  
ให้ดียิ่งขึ้นด้วย 

  (4) ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกที่มาประเมินหลักสูตร หรือเป็นอาจารย์พิเศษ ต่อความพร้อม 
ของนักศึกษาในการเรียนและคุณสมบัติอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้และการพัฒนาองค์ความรู้  
ของนักศึกษา 

2.2 การนำข้อมูลป้อนกลับไปใช้ปรับปรุงการเรียนการสอน และหลักสูตร 
การพัฒนาออกแบบหลักสูตรจะใช้ข้อมูลป้อนกลับจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทุกกลุ่ม เช่น ผู้ใช้บั ณฑิต 

ศิษย์เก่า นักศึกษาปัจจุบัน อาจารย์ บุคลากรสายสนับสนุน ความคิดเห็นของคณะ สถาบันฯ  และ 
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ เป็นต้น มาจัดทำผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

3.  เกณฑ์การสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  
 เป็นไปตามข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  ว่าด้วยการศึกษาระดับ 

ปริญญาตรี พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก ก)  
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

หมวดที่ 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1. การวางแผนคุณภาพ และการควบคุมคุณภาพ  

 หลักสูตรมีการจัดการคุณภาพอย่างเป็นระบบ โดยวางแผนคุณภาพให้ครอบคลุม 5  ประเด็น พร้อม 
กำหนดกลยุทธ์ในการจัดการคุณภาพ และดำเนินการควบคุมคุณภาพโดยกำหนดตัวบ่งชี้ และเกณฑ์เพื่อใช้  
เป็นมาตรฐานเทียบเคียงในการประเมินคุณภาพ และจัดทำรายงานการประเมินตนเองของหลักสูตร 
ตามแนวทางการดำเนินงานประกันคุณภาพหลักสูตร  

ประเด็น กลยุทธ์ ตัวบ่งชี้ เกณฑ์ 
1. ผู้เรียน และผู้มีส่วน 
ได้ส่วนเสียที่สำคัญ 

1.1 การวิเคราะห์ความ 
ต้องการของผู้เรียน 
 

1.1 ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจ 
ของนักศึกษาปีสุดท้าย/ 
บัณฑิตใหม่ที่มีต่อคุณภาพ 
หลักสูตร  

ไม่น้อยกว่า 3.5  
จากคะแนนเต็ม 5.0 

1.2 การวิเคราะห์ความ 
ต้องการของผู้มีส่วนได้ 
ส่วนเสียสำคัญ 

1.2 ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจ 
ของผู้ใช้บัณฑิต ที่มีต่อ 
คุณภาพบัณฑิต  

ไม่น้อยกว่า 3.5  
จากคะแนนเต็ม 5.0 

2. ระบบการบริหาร 
จัดการหลักสูตร 

2.1 การกำหนดเกณฑ์ 
คัดเลือกผู้เรียนเข้าศึกษา 

2.1 ร้อยละของผู้เรียน 
ที่ออกกลางคัน 

ไม่เกินร้อยละ 10 

2.2 คุณภาพของอาจารย์  
ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
อาจารย์ประจำหลักสูตร 
และอาจารย์ผู้สอน 
 

2.2 ร้อยละของคุณสมบัติ 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
อาจารย์ประจำ หลักสูตร 
และอาจารย์ 
ผู้สอนตามเกณฑ์มาตรฐาน  
หลักสูตร 

ร้อยละ 100 

2.3 คุณภาพของทรัพยากร 
และสิ่งสนับสนุนการจัดกา
รเรียนรู้ 
 

2.3 ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจ 
ของนักศึกษาที่มีต่อคุณภาพ 
ของทรัพยากรและสิ่ง 
สนับสนุนการจัดการเรียนรู้  

ไม่น้อยกว่า 3.5  
จากคะแนนเต็ม 5.0 

2.4 การวางแผนการจัด 
การเรียนรู้อย่างเป็นระบบ 

2.4 ร้อยละของรายละเอียด 
ของรายวิชาจัดทำก่อนการ 
เปิดสอนในแต่ละภาคการ  
ศึกษา 

ร้อยละ 100 

3. ผลลัพธ์ของหลักสูตร 3.1 คุณภาพบัณฑิต 
 

3.1 ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจ 
ของผู้ใช้บัณฑิตท่ีมีต่อคุณภาพ 
บัณฑิต  

ไม่น้อยกว่า 3.5  
จากคะแนนเต็ม 5.0 

3.2 คุณภาพของโครงงาน 
หรืองานวิจัย 
หรือวิทยานิพนธ์ 

3.2 ร้อยละของโครงงาน 
หรืองานวิจัย หรือวิทยานิพนธ์ 
ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับ 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ...... 



41 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

ประเด็น กลยุทธ์ ตัวบ่งชี้ เกณฑ์ 
ชาติหรือนานาชาติ 
หรือการจดอนุสิทธิบัตร 
หรือสิทธิบัตร  

4. การติดตาม 
และประเมินผล 

4.1 การจัดทำรายงานผล 
การจัดการเรียนรู้ 

4.1 ร้อยละของรายงานผล 
การจัดการเรียนรู้จัดทำหลัง 
การสอนในแต่ละภาคการ 
ศึกษา 

ร้อยละ 100 

4.2 การทวนสอบผลลัพธ์ 
การเรียนรู้ระดับรายวิชา 

4.2 ร้อยละของรายวิชา 
ที่มีการทวนสอบผลลัพธ์การ 
เรียนรู้ในแต่ละปีการศึกษา 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ 25 

4.3 การทวนสอบระดับ 
หลักสูตร 

4.3 ร้อยละของรายวิชาที่มี 
การทวนสอบผลลัพธ์การเรียน
รู้ในแต่ละปีการศึกษา 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ 25 

4.4 การรายงานผลการ 
ดำเนินงานของหลักสูตร 

4.4 จำนวนครั้งของการจัดทำ 
รายงานผลการดำเนินงานของ
หลักสูตรในแต่ละปีการศึกษา 

ไม่น้อยกว่า 1 ครั้ง 

5. การปรับปรุงอย่าง 
ต่อเนื่อง 

5.1 การปรับปรุงหลักสูตร 
หรือวิชา หรือวิธีการจัดการ 
เรียนรู้ให้สอดคล้องต่อการ 
เปลี่ยนแปลง 

5.1 ร้อยละของรายวิชาที่มี 
การปรับปรุงเนื้อหา หรือวิธี 
การจัดการเรียนรู้ 
 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ 25 

 5.2 จำนวนครั้งของการ 
ปรับปรุงหลักสูตรในรอบ     
5 ปีการศึกษา 

ไม่น้อยกว่า 1 ครั้ง 

 

2. การบริหารความเสี่ยงระหว่างดำเนินการหลักสูตร  

 หลักสูตรมีการวิเคราะห์ประเด็นความเสี่ยงจากปัจจัยภายใน และภายนอกหลักสูตร และกำหนดวิธีการ 
จัดการความเสี่ยงที่จะเกิดข้ึน ดังนี้ 
 

ประเด็นความเสี่ยง การจัดการความเสี่ยง 
1. นักศึกษามีพ้ืนฐานทางด้าน ภาษาอังกฤษค่อนข้างต่ำ 1.1 จัดกิจกรรมเตรียมความพร้อมทางด้านภาษา 

อังกฤษให้กับนักศึกษาชั้นปีที่ 1 
1.2 จัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับเกณฑ์ 
การทดสอบมาตรฐานภาษาอังกฤษที่กำหนดไว้ 
1.3 จัดอบรมเสริมทักษะภาษาอังกฤษให้กับ 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

นักศึกษา ทุกชั้นปีเพ่ือให้นักศึกษาสามารถวัด 
มาตรฐานความรู้ด้านภาษาอังกฤษผ่านมากขึ้น 

2. บุคลากรสายวิชาการยังมีความรู้ 
ความเข้าใจไม่เพียงพอในการเขียนผลงานวิชาการ 

2.1 จัดกิจกรรมส่งเสริมการขอตำแหน่งทางวิชาการ 
เป็นรายบุคคล โดยมุ่งเน้น ในทางปฏิบัติ โดยการ 
วิเคราะห์ แก้ปัญหาอุปสรรค 
2.2 จัดคลินิกให้คำปรึกษา 

3. การจัดการข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์  

 ทางหลักสูตรได้วางแผนขั้นตอนการจัดการข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์ ดังนี้ 
(1) ทางวิทยาลัยเปิดโอกาสให้นักศึกษาอุทธรณ์ผลการเรียน โดยยื่นคำร้องทั่วไปที่ภาควิชา  เพื่อนำเสนอ 

ผ่านประธานหลักสูตร ประธานหลักสูตรประสานงานกับอาจารย์ผู ้สอนในรายวิชาที ่ยื ่นอุทธรณ์ 
เพ่ือขอคำชี้แจงเพื่อให้ความกระจ่างแก่นักศึกษา 

(2) ดำเนินการแก้ไขคะแนนให้ถูกต้อง ถ้าพบว่าเป็นความผิดพลาดของอาจารย์ผู ้สอน หรือยืนยันตาม  
เกรดเดิม ถ้าตรวจสอบแล้วไม่มีผิดพลาด 

(3) แจ้งผลการอุทธรณ์ให้นักศึกษาทราบ ภายใน 7 วันทำการ 
 สำหรับกรณีที ่ปัญหาอยู ่ในอำนาจของอธิการบดี นักศึกษาสามารถร้องขออุทธรณ์ต่ออธิการบดี 
เพื ่อใช ้อำนาจวิน ิจฉัยตามข้อบังคับสถาบันสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ ้าคุณทหารลาดกระบัง 
ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ.2565 

 ในกรณีที่นักศึกษาถูกลงโทษ นักศึกษามีสิทธิ์ยื ่นอุทธรณ์ต่อคณะกรรมการอุทธรณ์ภายใน 30  วัน 
นับตั้งแต่ การวันรับทราบคำสั่งลงโทษ ตามข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ.2565 

 ในกรณีที่นักศึกษาขอเทียบโอนผลการเรียน ให้นักศึกษายื่นคำร้องต่อส่วนวิชาการ ภายใน 6 สัปดาห์ 
น ับต ั ้ งแต ่ว ันเป ิดการศ ึกษาแรกของภาคการศ ึกษา ตามข ้อบ ังค ับ สถาบ ันเทคโนโลย ีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ.2565 

 ในกรณีที่นักศึกษาลงทะเบียนเรียนล่าช้า ในภาคการเรียนปกติ จะต้องมีการดำเนินการลงทะเบียนล่าช้า 
ภายในระยะเวลา 3 สัปดาห์นับตั้งแต่วันเปิดภาคการศึกษา โดยจะต้องเสียค่าปรับตามที่สถาบันฯกำหนด ถ้าพ้น 
กำหนดนี ้แล้ว นักศึกษาต้องยื ่นคำร้องขอพักการศึกษา ตามข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ.2565 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

เอกสารแนบ    
(ก) ข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  

ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
(ข) ระเบียบสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  

ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรีโครงการแววนวัตกร พ.ศ. 2560 
(ค) ประกาศสถาบัน เรื่อง การลงทะเบียนเรียนข้ามสถาบันอุดมศึกษา  
(ง) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ฉบับ พ.ศ. 2566  
(จ) คำอธิบายรายวิชา 
(ฉ) รายการทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอน 
(ช) รายนามคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 
(ซ) บรรณานุกรมผลงานวิชาการอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจำหลักสูตร 
(ฌ)  เอกสารความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอกที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตร 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

ข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 
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53 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



54 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



55 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



56 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



57 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



58 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



59 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



60 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



61 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



62 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



63 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



64 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



65 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



66 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



67 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



68 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



69 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



70 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

 

 



71 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

ระเบียบสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรีโครงการแววนวัตกร พ.ศ. 2560 

 

 

 



72 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



73 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

 

 

 

 



74 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ประกาศสถาบัน เรือ่ง การลงทะเบียนเรียนข้ามสถาบันอดุมศึกษา 



75 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



76 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



77 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



78 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

 

 
 



79 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

 
 
 
 
 

 

 
 
 

ภาคผนวก ง 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ฉบับ พ.ศ. 2566 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



80 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



81 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



82 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



83 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



84 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



85 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



86 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



87 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



88 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



89 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



90 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



91 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



92 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



93 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



94 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



95 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



96 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



97 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



98 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



99 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



100 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



101 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



102 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



103 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



104 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



105 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



106 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



107 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



108 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



109 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



110 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



111 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



112 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



113 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



114 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



115 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



116 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



117 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



118 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



119 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



120 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



121 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



122 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



123 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



124 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



125 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



126 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



127 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



128 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



129 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



130 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



131 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



132 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



133 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



134 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



135 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



136 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



137 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



138 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



139 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



140 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



141 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



142 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



143 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



144 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



145 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



146 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



147 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



148 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



149 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



150 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



151 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



152 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



153 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



154 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



155 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



156 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



157 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



158 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



159 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



160 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



161 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



162 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



163 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



164 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



165 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



166 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



167 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



168 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



169 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



170 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



171 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



172 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



173 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



174 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



175 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



176 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



177 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



178 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



179 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



180 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



181 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



182 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



183 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



184 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



185 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



186 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



187 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



188 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



189 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



190 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



191 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



192 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



193 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



194 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



195 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



196 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



197 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



198 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



199 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



200 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



201 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



202 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



203 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



204 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



205 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



206 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 



207 
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คำอธิบายรายวิชา 
 
กลุ่มวิชาบังคับทางด้านเทคโนโลย ี          
19216001 การออกแบบสามมิติเบื้องต้น      4 (3-2-7) 
  INTRODUCTION TO 3D DESIGN 

  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE:  NONE 

 รายวิชานี้แนะนำพื้นฐานของการออกแบบ 3 มิติ โดยนักศึกษาจะได้รับประสบการณ์จริงในการสร้าง 
แบบจำลองสามมิติและสภาพแวดล้อมเสมือนจริง ด้วยการใช้ซอฟต์แวร์มาตรฐานอุตสาหกรรม นักศึกษาจะได้  
เรียนรู้เทคนิคการสร้างแบบจำลอง 3 มิติ พื้นผิว การจัดแสง การเรนเดอร์ และการ พัฒนาทักษะในการนำ  
ความคิดสร้างสรรค์มาสู่ชีวิตในพื้นที่เชิงดิจิทัล 
 This course introduces the fundamentals of 3D design, offering students a hands-on 
experience in creating three-dimensional models and virtual environments. Using industry-
standard software, students will learn techniques in 3D modeling, texturing, lighting, rendering, 
and developing the skills to bring their creative ideas to life in a digital space. 
 
19216002 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ดนตรี        4 (3-2-7)  
  COMPUTER MUSIC AND TECHNOLOGY 
  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE: NONE 
 รายวิชานี้เน้นการเขียนภาษาคอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวข้องกับการผลิตดนตรี อาทิ มิดี มิวสิค เอ๊กซ์เอ็มเอล 
แม็ก เอ็มเอสพี การใช้ซีเควนเซอร์ พื้นฐานการใช้งาน โปรแกรมผลิตดนตรี ประเภทต่างๆ ศึกษาแนวคิดและ  
วิวัฒนาการการใช้คอมพิวเตอร์ในการแสดงและผลิตดนตรี 
 This course emphasizes computer programing related to the music production such as 
MIDI Music XML Max MSP. Study basic use of sequencer and music production software. study 
concept and evolution of computer application in music. 
 
19216003 การแสดงข้อมูล       4 (3-2-7) 
  DATA VISUALISATION 

  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE:  NONE 

 หลักสูตรนี้เน้นหลักการและเทคนิคการแสดงข้อมูลเพื่อสื่อสารข้อมูลที่ซับซ้อนอย่างมีประสิทธิภาพ 
นักเรียนจะได้เรียนรู้การสร้างการแสดงและสื่อสารข้อมูลให้น่าสนใจโดยใช้เครื่องมือและภาษาโปรแกรมที่    
หลาก หลาย นักเรียนจะได้พัฒนาทักษะในการวิเคราะห์ข้อมูล การเล่าเรื่อง และการออกแบบการนำเสนอที่  
ดึงดูดสายตาผ่านการถ่ายทอดข้อมูลเชิงลึกและแนวโน้มจากชุดข้อมูลจากการลงมือปฏิบัติ  
 This course focuses on the principles and techniques of visualizing data to communicate 
complex information effectively. Students will learn to create compelling and informative data 
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visualizations using various tools and programming languages. Through hands-on projects, 
students will develop skills in data analysis, storytelling, and designing visually engaging 
representations to convey insights and trends from datasets. 
 
19216004 การออกแบบสื่อเวลาจริง      4 (3-2-7) 
  REAL-TIME MEDIA DESIGN 
  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE:  NONE 
 นักศึกษาจะศึกษาการสร้างและการจัดการเนื้อหาสื่อแบบเรียลไทม์โดยใช้เทคโนโลยีแบบโต้ตอบ นักศึกษา
จะได้เรียนรู้การพัฒนาโครงการสื่อที่ตอบสนองและโต้ตอบได้ เช่น การแสดงสด การติดตั้งแบบโต้ตอบ และ  
การแสดงภาพแบบไดนามิก นักศึกษาจะได้รับทักษะเชิงปฏิบัติในการผลิตสื่อแบบเรี ยลไทม์ผ่านโครงการที่ลงมือ 
ปฏิบัติจริง และสำรวจความเป็นไปได้ของการเล่าเรื่องแบบโต้ตอบและการมีส่วนร่วมของผู้ใช้  
 Students will explore the creation and manipulation of media content in real-time using 
interactive technologies. Students will learn to develop responsive and interactive media 
projects, such as live performances, interactive installations, and dynamic visualizations. Through 
hands-on projects, students will gain practical skills in real-time media production and explore 
the possibilities of interactive storytelling and user engagement. 
 
19216005 การบันทึกเสียง 1          4 (3-2-7) 
  SOUND RECORDING 1 

  วิชาบังคับก่อน: 19216002 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ดนตรี 
  PREREQUISITE: 19216002 COMPUTER MUSIC AND TECHNOLOGY 
 รายวิชานี้แนะให้รู้หลักการการบันทึกเสียงรวมทั้งเทคโนโลยีและการออกแบบไมโครโฟน ลักษณะและ 
คุณสมบัติของไมโครโฟน เทคนิคการจัดวางไมโครโฟน เทคนิคการจัดวางไมโครโฟนสเตอริโอ เรียนรู้การใช้งาน  
อุปกรณ์การบันทึกเสียง ประกอบด้วย มิกซ์คอนโซล ไมโครโฟน พรีแอมพลิฟายเออร์ และการประมวลผล  
สัญญาณ ดิจิทัลออดิโอเวิร์คสเตชั่น และซอฟท์แวร์บันทึกเสียง เรียนรู้การติดตั้งเครื่องดนตรี และการทำงานใน  
สตูดิโอบันทึกเสียง 
 This course introduces the audio recording principals and techniques, including 
microphone technologies and design, characteristics and properties of microphone, microphone 
placement techniques, stereo microphone placement techniques. Learn to use audio recording 
equipment including mixing console, microphone pre-amplifier and signal processors, digital 
audio workstations and audio recording software. Learn how to setup musical instruments and 
learn to work in recording studio 
 
19216006 ประสบการณ์เสมือนจริง      4 (3-2-7) 
  IMMERSIVE EXPERIENCE 

  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

  PREREQUISITE:  NONE 
 รายวิชานี้เจาะลึกการสร้างและออกแบบประสบการณ์เสมือนจริงโดยใช้ความจริงเสมือน ความจริงเสริม 
และเทคโนโลยีเช ิงโต้ตอบอื ่น นักเร ียนจะได ้เร ียนรู ้การพัฒนาสภาพแวดล้อมเสมือนจริงที ่น ่าสนใจ 
และสมจริงและเร ื ่องเล ่าเช ิงโต้ตอบ นักศึกษาจะได้ศึกษาศักยภาพของเทคโนโลยี  ของประสบการณ์ 
เสมือนจริงสำหรับการใช้งานต่างๆ ผ่านงานที่ลงมือปฏิบัติจริง  
 This course delves into the creation and design of immersive experiences using virtual 
reality (VR), augmented reality (AR), and other interactive technologies. Students will learn to 
develop engaging and realistic virtual environments and interactive narratives. Through hands-
on projects, students will explore the potential of immersive technologies for various 
applications. 
 
19216007 การออกแบบสื่อเครือข่าย      4 (3-2-7) 
  NETWORKED MEDIA DESIGN 

  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE:  NONE 

 รายวิชานี้เจาะลึกการค้นคว้าและการทำความเข้าใจสื่อในบริบทของสภาพแวดล้อมของเครือข่าย 
นักศึกษาจะศึกษาความเชื ่อมโยงระหว่างสื ่อดิจิทัลและอินเทอร์เน็ต ในหัวข้อต่างๆ เช่น โซเชียลมีเดีย 
ชุมชนออนไลน์ ความจริงเสมือน และการเล่าเรื ่องแบบโต้ตอบ นักเรียนจะได้พัฒนาทักษะในการสร้าง และ 
วิเคราะห์เนื้อหาสื่อเครือข่ายโดยพิจารณาถึงผลกระทบต่อการสื่อสาร วัฒนธรรม และสังคม โดยการลงมือ  
ปฏิบัติจริง 
 This course delves into the exploration and understanding of media in the context of 
networked environments. Students will examine the interconnectedness of digital media and 
the internet, exploring topics such as social media, online communities, virtual reality, and 
interactive storytelling. Through hands-on projects, students will develop skills in creating and 
analyzing networked media content, considering its impact on communication, culture, and 
society. 
 
19216008 การประมวลผลทางกายภาพและส่วนเชื่อมประสานทดลอง   4 (3-2-7) 
  PHYSICAL COMPUTING AND EXPERIMENTAL INTERFACES 

  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE:  NONE 

 รายวิชานี้มุ่งเน้นไปที่การเชื่อมอุปกรณ์เข้ากับเทคโนโลยีเชิงโต้ตอบเพื่อออกแบบส่วนต่อประสานการ  
ทดลอง นักเรียนจะได้เรียนรู้การรวมเซ็นเซอร์ ตัวกระตุ้น และไมโครคอนโทรลเลอร์เข้าด้วยกัน  เพื่อสร้าง 
ระบบโต้ตอบ สำรวจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ในสภาพแวดล้อมที่หลากหลายผ่านการปฏิบัติจริง 
รายวิชานี ้ย ังเน้นการสร้างต้นแบบที ่สร้างสรรค์ประสบการณ์ของผู ้ใช้ และการออกแบบซ้ำ นอกจากนี้  
ยังพิจารณาความสำคัญของการปรับเปลี่ยนที่กำหนดเองในแง่มุมหลากหลายของชีวิต เช่น การทำงาน การเล่น 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

และการใช้ชีวิตประจำวัน และค้นคว้าความพยายามของชุมชนโอเพ่นซอร์ สและผู้สร้างในการหาคำตอบ ที่มี 
ราคาย่อมเยา เพ่ือการเข้าถึงและการผนวกรวม  
 This course focuses on the integration of physical objects with interactive technology to 
design experimental interfaces. Through practical projects, students will learn to combine 
sensors, actuators, and microcontrollers to create interactive systems, exploring human-
computer interaction in diverse settings. The course emphasizes creative prototyping, user 
experience, and iterative design. It also examines the significance of custom adaptations in 
various aspects of life, such as work, play, and daily living, and explores the open-source and 
maker communities' efforts to provide affordable solutions for accessibility and inclusion. 
 
กลุ่มวิชาบังคับทางด้านศิลปะสร้างสรรค์       

19226001 ดนตรีโลก       4 (3-2-7) 
  WORLD MUSIC  
  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE:  NONE 

 รายวิชานี ้แนะนำภาพรวมประวัติความเป็นมาของดนตรีประเภทต่างบนโลก นักศึกษาสามารถ  
แยกแยะดนตรีแต่ละประเภทได้  และสามารถนำความรู้จากวิชานี้ไปประยุกต์ใช้กับการสร้างสรรค์งานศิลปะได้ 

 This course introduces to the history of different types of music around the world. 
Student can identify type of instruments and can apply this subject to creative arts work. 
 

19226002 เทคนิคการเล่าเรื่อง      4 (3-2-7) 
  STORY TELLING 

  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE:  NONE 

 ศึกษาแนวคิดและทฤษฎี ของเทคนิคการเล่าเรื ่อง ประเภทและรูปแบบต่างๆ การสร้าง  ผลกระทบ 
ทางอารมณ์โดยข ้อพ ิจารณาทางว ัฒนธรรมและความหลากหลาย การเข ียนบทและการถ ่ายทอด 
ความคิดอย่างมีศิลปะและตรรกะที่เหมาะสมกับรูปแบบงาน และผู้รับสารโดยคำนึงถึงหลักจริยธรรม 
 Studied concepts and theories of storytelling techniques, types, and styles of emotional 
impact with cultural and multicultural considerations. Script writing, broadcasting and artistic 
and logical thinking that are appropriate for the style of work and audiences regarding ethical 
principles. 
 
19226003 ศิลปโลกศึกษา       4 (3-2-7) 
  GLOBAL ARTS EDUCATION 

  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE:  NONE 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

 การบูรณาการของศิลปะสร้างสรรค์เพื ่อส่งเสริมความตระหนักในระดับโลก  และความเข้าใจข้าม 
วัฒนธรรม ในด้านการศึกษา นักเรียนจะได้เรียนรู้วิธีการใช้รูปแบบศิลปะต่างๆ เช่น ทัศนศิลป์ ดนตรี การเต้นรำ 
และการเล่าเรื ่อง เพื ่อสำรวจประเด็นระดับโลก ความหลากหลายทางวัฒนธรรม และมุมมองทางสังคม 
นักเรียนจะพัฒนาความรู้สึกเห็นอกเห็นใจและความละเอียดอ่อนทางวัฒนธรรมผ่านงานที่ลงมือปฏิบัติจริง 
ส่งเสริมความซาบซึ้งอย่างลึกซึ้งกับบทบาทของศิลปะในการส่งเสริมการเป็นพลเมืองโลก  
 The integration of creative arts to promote global awareness and cross-cultural 
understanding in education. Students will learn how to use various art forms, such as visual arts, 
music, dance, and storytelling, to explore global issues, cultural diversity, and social 
perspectives. Through hands-on projects, students will develop a sense of empathy and cultural 
sensitivity, fostering a deeper appreciation for the role of the arts in promoting global citizenship. 
 
 
กลุ่มวิชาบังคับทางด้านพหุวิทยาการ 

19236001 การออกแบบเบื้องต้น      4 (3-2-7) 
  DESIGN FUNDAMENTALS 

  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE:  NONE 

 รายวิชานี้เน้นหลักการพื้นฐานของการออกแบบ ศึกษาองค์ประกอบต่างๆ เช่น เส้น รูปร่าง สี พื้นผิว 
และองค์ประกอบ นักศึกษาจะได้พัฒนาความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง เกี่ยวกับทฤษฎีการออกแบบ และการประยุกต์ 
ที่ใช้ในสื่อภาพต่างๆ นักศึกษาจะพัฒนาทักษะการออกแบบของตนเอง  และมีความสามารถในการสื ่อสาร      
ผ่านภาพ ด้วยความคิดสร้างสรรค์และชัดเจน โดยการลงมือทำจริง 
 This course focuses on the foundational principles of design, exploring elements such 
as line, shape, color, texture, and composition. Students will develop a strong understanding of 
design theory and its application across various visual mediums. Through hands-on projects, 
students will refine their design skills and gain the ability to communicate visually with creativity 
and clarity. 
19236002 การคิดเชิงออกแบบ      4 (3-2-7) 
  DESIGN THINKING 

  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE:  NONE 

 รายวิชานี ้เน้นที ่แนวคิดและหลักการของการคิดเชิงออกแบบ ขั ้นตอนของกระบวนการการคิด 
เชิงออกแบบ เครื่องมือและเทคนิควิธี การกำหนดความต้องการของลูกค้า การคิดเชิงออกแบบ  เพื่อผลลัพธ์ 
เชิงนวัตกรรม การคิดเชิงออกแบบเพื่อสินค้าและการบริการ 

This course emphasizes concepts and principles of design thinking, stages of design 
thinking process, tools and techniques, identifying customer needs, design thinking for innovative 
solutions, design thinking applied to product and service. 



264 
รายละเอียดหลักสูตร  

 

 

ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

             
19236003 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับศิลปะสร้างสรรค์   4 (3-2-7) 
  COMPUTER PROGRAMMING FOR CREATIVE ARTS 

  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE:  NONE 

 หลักสูตรนี้มุ่งเน้นแนวคิดและเทคนิคการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ปรับให้เหมาะกับการใช้งานดา้น  
ศิลปะสร้างสรรค์โดยเฉพาะ นักศึกษาจะได้เรียนรู้วิธีการใช้ภาษาโปรแกรมเพื่อสร้างศิลปะเชิงโต้ตอบ แอนิเมชัน 
องค์ประกอบภาพและเสียง และการแสดงออกที่สร้างสรรค์ผ่านการฝึกหัดเขียนโค้ดและโครงการ จะเน้นไปที่  
การผสมผสานทักษะการเขียนโค้ดเข้ากับวิสัยทัศน์ทางศิลปะเพ่ือสร้างงานศิลปะดิจิทัลที่สร้างสรรค์และโต้ตอบได้
 This course focuses on computer programming concepts and techniques specifically 
tailored for creative arts applications. Through coding exercises and projects, students will learn 
how to use programming languages to generate interactive art, animations, audiovisual 
compositions, and other creative expressions. Emphasis will be placed on the integration of 
coding skills with artistic vision to create innovative and interactive digital artworks.  
 
19236004 การออกแบบประสบการณ์และส่วนเชื่อมประสานเพ่ือศิลปะสร้างสรรค์ 4 (3-2-7) 
  USER EXPERIENCE AND USER INTERFACE FOR CREATIVE ARTS 

  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE:  NONE 

 หลักการของการออกแบบประสบการณ์ผู ้ใช้ (UX) และส่วนต่อประสานกับผู ้ใช้ (UI) ในบริบท 
ของศิลปะสร้างสรรค์ นักเรียนจะได้เรียนรู้วิธีการออกแบบประสบการณ์ดิจิทัลที่ใช้งานง่าย  และ มีส่วนร่วม 
สำหรับการติดตั้งงานศิลปะแบบโต้ตอบ โครงการมัลติมีเดีย และแอปพลิเคชันสร้างสรรค์ พวกเขาจะพัฒนา  
ทักษะในการออกแบบที่เน้นผู้ใช้เป็นศูนย์กลางการสร้างต้นแบบ และการทดสอบความ สามารถในการใช้งาน 
เพ่ือปรับปรุงการโต้ตอบโดยรวมของผู้ใช้ด้วยการสร้างสรรค์ทางศิลปะดิจิทัล  
 The principles of user experience (UX) and user interface (UI) design in the context of 
creative arts. Students will learn how to design intuitive and engaging digital experiences for 
interactive art installations, multimedia projects, and creative applications. Through hands-on 
projects, they will develop skills in user-centered design, prototyping, and usability testing to 
enhance the overall user interaction with artistic digital creations.   
 
19236005 ปัญญาประดิษฐ์สำหรับศิลปะสร้างสรรค์เบื้องต้น   4 (3-2-7) 
  INTRODUCTION TO ARTIFICIAL INTELLIGENT FOR THE ARTS 

  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE:  NONE 

 หลักการและการประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในบริบทของศิลปะสร้างสรรค์ นักศึกษาจะได้ศึกษา 
ว่าเทคนิค AI เช่น การเรียนรู้ของเครื่อง คอมพิวเตอร์วิทัศน์ และการประมวลผลภาษาธรรมชาติเพื่อสร้าง 
ปรับปรุง และโต้ตอบกับการสร้างสรรค์ทางศิลปะได้อย่างไร นักเรียนจะได้รับประสบการณ์จริงในการผนวก AI 
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ศศ.วท.บ.(เทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์)  วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 

เข้ากับศิลปะ เพื ่อส่งเสริมนวัตกรรมและความเป็นไปได้ใหม่ ๆ สำหรับการแสดงออกอย่างสร้างสรรค์  
การลงมือปฏิบัติจริง  
 The principles and applications of artificial intelligence (AI) in the context of creative arts. 
Students will explore how AI techniques such as machine learning, computer vision, and natural 
language processing can be used to generate, enhance, and interact with artistic creations. 
Through hands-on projects, students will gain practical experience in integrating AI with the arts, 
fostering innovation and new possibilities for creative expression. 
 
19236006 แนวคิดทางเทคโนโลยีที่น่าสนใจในประวัติศาสตร์และอนาคต  4 (3-2-7) 
  BIG IDEA IN THE HISTORY AND FUTURE OF TECHNOLOGY 

  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE:  NONE 

 นักศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีที่สำคัญและผลกระทบต่อสังคมที่เกิดขึ้นใน 
ประวัติศาสตร์ นักศึกษาจะสำรวจการปฏิวัติทางเทคโนโลยีที่สำคัญ นัยทางจริยธรรม และแนวโน้มในอนาคต 
โดยพิจารณาว่าเทคโนโลยีว่ากำหนดรูปแบบชีวิตของเราอย่างไรและมีศักยภาพในการแก้ปัญหาที่มีความท้าทาย  
ระดับโลก นักศึกษาจะได้รับข้อมูลเชิงลึกเกี่ยวกับความสัมพันธ์ที่ซับซ้อนระหว่างเทคโนโลยีและความก้าวหน้า  
ของมนุษย์ผ่านการวิเคราะห์และการอภิปรายเชิงวิพากษ์ 
 Students examine significant technological advancements and their impact on society 
throughout history. Students will explore key technological revolutions, ethical implications, 
and future trends, considering how technology shapes our lives and the potential it holds for 
solving global challenges. Through critical analysis and discussions, students will gain insights 
into the complex relationship between technology and human progress.   
 
19236007 การปรับแต่งคุณภาพเสียง      4 (2-4-6)  

  SOUND REINFORCEMENT 
  วิชาบังคับก่อน: 19216005 การบันทึกเสียง 1 
  PREREQUISITE: 19216005 SOUND RECORDING 1 

 รายวิชานี ้ทำให้เข้าใจระบบการปรับแต่งเสียงพื ้นฐาน โดยจะเน้น การออกแบบระบบเสียงพีเอ 
การติดตั ้งและการเทียบมาตรฐาน ประกอบด้วยหัวข้อด้านอุปกรณ์โพรเซสเซอร์สัญญาณ มิกซ์คอนโซล  
เทคนิคการผลิตซ้ำ การขยายสัญญาณ ระบบลำโพง การออกแบบ การเทียบมาตรฐาน และการเพ่ิม  
ประสิทธิภาพระบบเสียง โดยใช้คอมพิวเตอร์ การปฏิบัติการ มิกซ์ท่ามกลางผู้ฟัง การมอนิเตอร์และกระจายเสียง 
นักศึกษาจะได้เรียนรู้การติดตั้งระบบเสียงแบบปรับแต่ง อย่างเหมาะสมและปลอดภัย 
 This course provides understanding of the fundamental of sound reinforcement 
systems. It focuses on sound reinforcement design, installation and system calibration. Topics 
include equipments, signal processors, mixing consoles, reproduction techniques, 
amplification, loudspeaker systems, computer-aided design for sound reinforcement system 
and sound system calibration and optimization. Implementation on mixing front of house, 
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monitor and broadcasting will also be covered. Students will learn to install sound 
reinforcement system properly and safely. 
 
19236008 หัวข้อพิเศษทางศิลปะ สังคมและเทคโนโลยีร่วมสมัย    4 (3-2-7) 
  SPECIAL TOPIC IN CONTEMPORARY ART, SOCIETY, AND TECHNOLOGY 

  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE:  NONE 

 นักศึกษาค้นคว้าในหัวข้อที่เป็นเอกลักษณ์และเกิดขึ้นใหม่ที่จุดบรรจบของศิลปะ สังคมและเทคโนโลยี 
นักศึกษาจะเจาะลึกในสาขาเฉพาะทาง เช่น ความจริงเสมือน ความจริงเสริม การติดตั้งแบบโต้ตอบ ศิลปะ 
แห่งชีวิต หรือเทคโนโลยีล้ำสมัยใดๆ ในบริบทของการแสดงออกทางศิลปะ นักศึกษาจะได้ทำงานกับเครื่องมือ 
และแนวคิดท่ีเป็นนวัตกรรมใหม่ที่ช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และผลักดันขอบเขตของการปฏิบัติทางศิลปะ 
แบบดั้งเดิมผ่านการลงมือปฏิบัติจริง  
 Students explore unique and emerging topics at the intersection of art and technology. 
Students will delve into specialized areas such as virtual reality, augmented reality, interactive 
installations, bio-art, or any cutting-edge technology in the context of artistic expression. 
Through hands-on projects, students will engage with innovative tools and concepts, fostering 
creativity and pushing the boundaries of traditional artistic practices. 
 
กลุ่มวิชาบังคับทางด้านประสบการณ์วิชาชีพ  
19246001 โครงงาน 1       1 (0-3-3) 
  PROJECT 1 
  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE: NONE 
 ทำการวิจัยและพัฒนาโครงงานเฉพาะด้านในสาขาเทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์ภายใต้การให้ 
คำแนะนำของอาจารย์ที ่ปรึกษา นักศึกษาต้องส่งรายงานและนำเสนอความก้าวหน้าของโครงงานต่อ 
คณะกรรมการสอบเมื่อสิ้นภาคการศึกษา 
 Research and development of creative arts and technology projects or related fields 
under supervision of faculty members. Students must submit papers and summary reports at 
the end of the semester. 

 
19246002 โครงงาน 2       1 (0-3-3) 
  PROJECT 2 
  วิชาบังคับก่อน: 19246001 โครงงาน 1  
  PREREQUISITE: 19246001 PROJECT 1 
 ทำการวิจัยและพัฒนาโครงงานเฉพาะด้านในสาขาเทคโนโลยีและศิลปะสร้างสรรค์ภายใต้การให้     
คำแนะนำของอาจารย์ที ่ปรึกษา นักศึกษาต้องส่งรายงานและนำเสนอความก้าวหน้าของโครงงานต่อ 
คณะกรรมการสอบเมื่อสิ้นภาคการศึกษา 
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 Research and development of creative arts and technology projects or related fields 
under supervision of faculty members. Students must submit papers and summary reports at 
the end of the semester. 
 
19246003 สัมมนาเชิงปฏิบัติการวิศวกรรมสังคีต    1(0-2-0) 

IMSE FORUM 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
PREREQUISITE: NONE 

บรรยายพิเศษเชิงปฏิบัติการโดยผู้เชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องกับอุตสาหกรรม เทคโนโลยีและสื่อศิลปะ
สร้างสรรค์ เพื่อแนะนำวิทยาการใหม่ ๆ หรือประสบการณ์การทำงานในภาคปฏิบัติ เพื่อเพิ่มพูนความรู้ 
และวิสัยทัศน์ให้กับนักศึกษา รวมทั้งเตรียมความพร้อมในการประกอบวิชาชีพ 

Seminars and workshops, led by experts in technology and creative arts, aim to 
introduce new technologies and share work experiences with students to expand their 
knowledge and perspectives in preparation for their future careers.. 

 
19246004 การปฏิบัติการฝึกงานต่างประเทศ     4 (0-45-0)  
  OVERSEA TRAINING 
  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE: NONE 
 นักศึกษาสามารถเลือกรายวิชาการปฏิบัติการฝึกงานต่างประเทศ เพ่ือฝึกงานและทำโครงงานพิเศษ 
ที่เกี่ยวข้องกับสาขาวิชาที่เรียนในสถานศึกษาหรือสถานประกอบการ ซึ่งเป็นหน่วยงานภาครัฐ หรือเอกชน 
โดยมีการปฏิบัติตามเงื่อนไขตามประกาศของสถาบันฯ ที่เก่ียวข้อง 
 Students enroll in the oversea training course to train and conduct special projects 
relating to their academic background. The training may occur in an institute or an industry 
that can be either public or private. Any relating issue should conform to the proclamation 
from the university. 
 
กลุ่มวิชาเลือก          
19206001 การออกแบบเสียงสำหรับเกมส์     3 (2-2-5)  
  SOUND FOR GAMES 
  วิชาบังคับก่อน: 19216005 การบันทึกเสียง 1 
  PREREQUISITE: 19216005 SOUND RECORDING 1 

วิชานี ้ศึกษาภาพรวมของเทคนิคต่างๆ ในการออกแบบเสียงสำหรับวิดีโอเกม ซึ ่งรวมถึงการใช้  
ฟังก์ชันสุ่ม การแบ่งชั้น การเปลี่ยนความเร็วของไฟล์ การกรอง การใช้ไวท์นอยส์ หลักสูตรจะเน้นถึงความ  
สำคัญของความหลากหลายและความสอดคล้องกันในเสียงของวิด ีโอเกม ตลอดจนให้ข้อเสนอแนะ  
แก่ผู ้เล่นเกี่ยวกับการโต้ตอบระหว่างการเล่นเกม ในระหว่างหลักสูตร เราจะวิเคราะห์สถานการณ์เฉพาะ  
และวิธีแก้ปัญหาจากมุมมองการออกแบบเสียงแบบโต้ตอบ นักเรียนจะได้รับทักษะการเขียนโปรแกรม  
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ขั้นพื้นฐาน และภูมิหลังทางทฤษฎีที่จำเป็นในการกำหนดแนวทางที่ชัดเจน ในทางเทคนิค หลักสูตรนี้จะใช้ 
Pure Data เป็นกรอบการโต้ตอบเพื่อออกแบบเทคนิคการออกแบบเสียงแบบโต้ตอบ ในส่วนที่สองของ  
หลักสูตร นักศึกษาจะดำเนินโครงการในรูปแบบ Unity 3D ที่รวม Pure Data ไว้ในโครงงาน ในกระบวนการนี้ 
โครงสร้างหลักของ Unity จะครอบคลุมถึงกลยุทธ์เวิร์คโฟลว์และสคริปต์ มาตรฐานทางการค้าอื่นๆ (เช่น 
FMOD) จะแสดงในหลักสูตร เพ่ือให้เห็นภาพรวมของเครื่องมือต่างๆ ที่มีอยู่ 

The course provides an overview of various techniques to design sound for video 
games. This includes the use of random functions, layering, changing speed to files, filtering, 
using white noise as a source. The course will stress the importance of variety and coherence 
in the sounds of a video game, as well as providing the player with feedback about the 
interaction during the game play. During the course we will analyze specific situation and how 
to solve them from an interaction sound design perspective. Students will acquire fundamental 
programming skills and theoretical background necessary to formulate a clear approach. 
Technically the course will use Pure Data as an interactive framework to design interactive 
sound design techniques. In the second part of the course students will implement a project in 
Unity 3D integrating Pure Data in the project. In this process the core structure of Unity, its 
workflow and scripting strategies will be covered. Other commercial Standards (i.e., FMOD) will 
be showcase in the course, to provide an overview of the variety of tools available. 

 
19206002 การออกแบบและสร้างระบบเสียงและภาพ    3 (3-0-6) 
  AUDIO-VISUALS 
  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE: NONE 

วิชานี้มีการศึกษาเชิงลึกเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับงานทางเสียงและภาษา  
สคริปต์สำหรับการจัดการภาพแบบเรียลไทม์ โดยจะมีการศึกษาถึงความเป็นมาของศิลปะการออกแบบ ติดตั้ง 
เสียงที่สัมพันธ์กับการรับรู้ด้วยมองเห็นมีการอธิบายถึงเทคนิคต่างๆของการออกแบบและเชื่อมต่อระหว่าง  
การโต้ตอบกับเสียงและการรับรู้ด้วยการมองเห็น โดยใช้ภาษาการเขียนโปรแกรมเชิงภาพ เช่น Processing หรือ 
P5.js เราจะศึกษาวิธีออกแบบระบบโต้ตอบภาพและเสียง ซึ ่งรวมถึงภาพดั้งเดิม เทคนิคการจัดการวิดีโอ 
การสื่อสารเครือข่ายผ่าน OSC วิธีคาดการณ์ภาพจากวิดีโอ และหลักการพื้นฐานของการออกแบบการโต้ตอบ 
โครงงานสุดท้ายอาจประกอบด้วยการออกแบบโสตทัศนูปกรณ์แบบโต้ตอบสั้น ๆ หรือการติดตั้งอย่างง่าย 
 The course provides an in-depth study of audio programming environment and scripting 
languages for real time visual manipulation. This course provides and overview of the history of 
sound installations and audiovisual art and provide an overview of a variety of techniques for 
audio-visual mappings and interaction design. Visual programming languages such as Processing 
or P5.js provide the framework for this course. We will study how to design an audiovisual 
interactive system. This includes visual primitives, video manipulation techniques, network 
communication via OSC, how to extrapolate images from a video, and basic principles of 
interaction design. The final project may consist in a short interactive audiovisual piece, or a 
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simple video-based installation. 
 
19206003 การประพันธ์เพลงสมัยนิยม     3 (3-0-6) 
  POPULAR SONGWRITING 
  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE: NONE 

นักศึกษาได้รับทักษะพื้นฐานสำหรับการประพันธ์เพลงป๊อป (เพลงทุกแนวที่ไม่ใช่เพลงคลาสสิค) 
ศึกษาโครงสร้างการประพันธ์เพลงแบบต่างๆ สเกลเพลง การสร้างทางเดินคอร์ด การจัดวางและการพัฒนา 
ของโมทีฟ รูปแบบจังหวะ ฟอร์มต่างๆของเพลง หน้าที ่ของท่อนเพลง การแต่งทำนอง เนื ้อร้อง การแต่ง  
เสียงประสาน การแต่งเพลงเพื่อการพาณิชย์เบื้องต้น วิธีจะเริ่มแต่งเพลงต้องทำอย่างไร 

Students gain rudimentary skills for music composition, understanding in musical 
structures, scale, chord progression, motif, rhythmic pattern, song form and how it works. It 
includes melodic composition, harmonic composition, lyrics writing, whole song composing and 
practical writing experience. 

 
19206004 หัวข้อปัจจุบันในสังคมศิลปะ     3 (3-0-6) 
  CURRENT TOPIC IN ARTS SOCIETY 

  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE:  NONE 

 รายวิชานี้ศึกษาประเด็นร่วมสมัยและแนวโน้มของจุดตัดของศิลปะและสังคม นักศึกษาจะได้ค้นคว้า  
ในหัวข้อที่เกี่ยวข้อง เช่น ศิลปะและการเคลื่อนไหว การเป็นตัวแทนทางวัฒนธรรม ความยุติธรรมทางสังคม 
และผลกระทบของเทคโนโลยีต่อการแสดงออกทางศิลปะ นักศึกษาจะได้รับข้อมูลเชิงลึกเกี ่ยวกับบทบาท  
ของศิลปะในการสร้างและสะท้อนวาทกรรมและการเปลี่ยนแปลงทางสังคมผ่านการวิเคราะห์และการอภิปราย  
เชิงวิพากษ ์
 This course examines contemporary issues and trends in the intersection of arts and 
society. Students will explore relevant topics such as art and activism, cultural representation, 
social justice, and the impact of technology on artistic expression. Through critical analysis and 
discussions, students will gain insights into the role of arts in shaping and reflecting societal 
discourse and transformation. 
 
19206005 มรดกทางดนตรีในกลุ่มประเทศอาเซียน    3 (3-0-6) 
  MUSICAL HERITAGE IN ASIAN COUNTRIES 

  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE:  NONE 

 รายวิชานี้ศึกษาประเพณีและมรดกทางดนตรีที่หลากหลายและหลากหลายของประเทศต่างๆ ในเอเชีย 
นักศึกษาจะได้ศึกษาประวัติศาสตร์ ความสำคัญทางวัฒนธรรม และลักษณะเฉพาะ  ของดนตรีพื ้นเมือง 
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จากภูมิภาคต่างๆ ในเอเชีย ผ่านการฟัง การวิเคราะห์ และการค้นคว้า นักศึกษาจะได้รับความเข้าใจอย่างลึกซ้ึง 
ยิ่งขึ้นเก่ียวกับบริบททางวัฒนธรรมและการแสดงออกทางศิลปะในประเพณีดนตรีของเอเชีย  
 This course explores the rich and diverse musical traditions and heritage of various Asian 
countries. Students will study the history, cultural significance, and unique characteristics of 
traditional music from different regions in Asia. Through listening, analysis, and research, students 
will gain a deeper understanding of the cultural context and artistic expressions in Asian musical 
traditions. 
 
19206006 มนุษย์กับศิลปะ: ทัศนศิลป์ ดนตรี และศิลปะการแสดง  3 (3-0-6) 
  MAN AND ARTS : VISUAL ART, MUSIC AND PERFORMING ARTS 

  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE:  NONE 

 รายวิชานี้เป็นการศึกษาศิลปะ บทบาทและความสัมพันธ์ของศิลปะ กับพัฒนาการของมนุษย์ สังคมและ 
สิ ่งแวดล้อม โดยศึกษาจากผลงานศิลปกรรมด้านทัศนศิลป์ ดนตรี และศิลปะการแสดงซึ ่งเป็นสิ่งแสดงถึง  
วัฒนธรรมและ พุทธิปัญญาของมนุษยชาติ ผู้เรียนจะได้ประจักษ์ในคุณค่าของศิลปะด้วยประสบการณ์ของตน 
ได้ตรึกตรอง และซาบซึ้งในสุนทรียนิยม จากผลงานศิลปกรรมแต่ละประ เภท เพื่อให้เกิดรสนิยมความชื่นชม 
และความสำนึกในคุณค่าของผลงานศิลปกรรม โดยเฉพาะอย่างยิ่งได้เรียนรู้ถึงอิทธิพลของศิลปะต่อค่านิยม  
และการดำรงชีวิตของคนไทย 
 This course is a study of art in relation to its function and the development of people, 
society and environment by focusing on various creative works, such as visual arts, music and 
performing arts, depicting the culture and perception of mankind. The course also aims to instill 
learners with real awareness of art values through personal experience, and also the 
appreciation of the aesthetic values of creative works. An emphasis is placed upon the influence 
of art on Thai values and the Thai way of life. 
 
19206007 วิศวกรรมเสียง       3 (2-2-5) 
  AUDIO ENGINEERING 
  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE:  NONE 
 นักศึกษาได้รับความรู้ อุปกรณ์และเครื่องมือดิจิทัลออดิโอและวิธีการเข้าและถอดรหัส รูปแบบ  
การจัดเก็บข้อมูล ดิจิทัลออดิโอทั่วไป การระบุข้อมูลจำเพาะของซอฟท์แวร์และฮาร์ดแวร์สำหรับระบบดิจิทัล 
ออดิโอหลักการของเทคโนโลยีทางด้านออดิโอ การดำเนินการและการออกแบบศึกษาโครงสร้างและการเลือก 
ใช้ไมโครโฟน สายสัญญาณ การเชื่อมต่อ แผงควบคุมระบบ  ตัวประมวลผลสำหรับตัวขับเสียงและสัญญาณ
 Students are introduced digital audio equipment and the encoding and decoding 
methods utilized. It also introduces participants to various commonly found digital storage 
formats, specifications and digital audio software and hardware. This course introduces 
participants to fundamental audio technologies, their operation and design. Key areas of study 
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include microphones, cables and connectors, audio consoles, loudspeakers, and signal 
processors. 

 
19206008 โสตทักษะด้านเสียง 1      2 (1-2-3) 

  TECHNICAL EAR TRAINING 1 
  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE: NONE 

 นักศึกษาได้ฝึกโสตทักษะทางด้านเสียงผ่านการปฏิบัติการฟังวิเคราะห์และวิพากษ์วิจารณ์ในเรื ่อง  
ลักษณะของเสียง ความดังเบา และคุณลักษณะเชิงพื ้นที ่ของเสียง  โดยเฉพาะอย่างยิ่งในส่วนที ่เกี ่ยวกับ 
การบันทึกเส ียงและการผลิต รวมถึงความสมดุลของเสียงและการปรับสมดุล คุณสมบัติเช ิงพื ้นที่  
และการสะท้อน การควบคุมช่วงไดนามิค การบิดเบือนและสัญญาณรบกวนกรอบของขนาดสัญญาณเสียง  
และการแก้ไข และการวิเคราะห์เสียง 
 Students are trained for technical ear, allowing perceptual learning focused on timbral, 
dynamics, and spatial attributes of sound, especially with respect to audio recording and 
production, including tonal balance and equalization, spatial attributes and reverberation, 
dynamics range control, distortion and noise, amplitude envelope and audio edit points, and 
analysis of sound. 
 
19206009 ทฤษฎีดนตรี 1       2 (2-0-4) 
  MUSIC THEORY 1 
  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE: NONE 
 รายวิชานี้เน้นศึกษาทฤษฎีดนตรีขั ้นพื้นฐาน องค์ประกอบที่สำคัญของดนตรีแบบตะวันตกเสียง 
การบันทึกโน้ต จังหวะ บันไดเสียงเมเจอร์ขั้นคู่ บันไดเสียงไมเนอร์ กุญแจเสียง บันไดเสียงโครมาติก  โมด 
ทรัยแอด คอร์ด เคเดนซ์ 
 This course focuses on fundamentals of music, basic elements of western music, 
aspects of sound, notation, rhythm, major scale, interval, key, chromatic scale, mode, triad, 
chord, and cadence. 

 
19206010 ทฤษฎีดนตรี 2       2 (2-0-4) 
  MUSIC THEORY 2 
  วิชาบังคับก่อน: 19206009 ทฤษฎีดนตรี 1 
  PREREQUISITE:  19206009 MUSIC THEORY 1 
 รายวิชานี ้เน้นศึกษาและฝึกเสียงประสานสี ่แนวเบื ้องต้น การจัดวางแนวเสียง การนำแนวเสียง 
โน้ตนอกคอร์ด การดำเนินคอร์ด การวางคอร์ด การเปลี่ยนกุญแจเสียง คอร์ดโครมาติก 
 This course emphasizes and practice the basic four-part harmony, part writing, voice 
leading, non-chord tone, harmonic progression, harmonization, modulation, and chromatic chord. 
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19206011 ปฏิบัติคีย์บอร์ด 1      2 (1-2-3) 
  KEYBOARD SKILLS 1 
  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE: NONE 
 การปฏิบัติคีย์บอร์ดพื้นฐานเพื่อนำไปใช้ประกอบและแก้ปัญหาในวิชาทฤษฎีดนตรี 1 
 Basic keyboard usage and necessary practical skills for correlating in Music Theory 1. 
 
19206012 ปฏิบัติคีย์บอร์ด 2      2 (1-2-3) 

  KEYBOARD SKILLS 2 
  วิชาบังคับก่อน: 19206011 ปฏิบัติคีย์บอร์ด 1 
  PREREQUISITE: 19206011 KEYBOARD SKILLS 1 

 การปฏิบัติคีย์บอร์ดพื้นฐานเพื่อนำไปใช้ประกอบและแก้ปัญหาในวิชาทฤษฎีดนตรี 2 
 Basic keyboard usage and necessary practical skills for correlating in Music Theory 2. 
 
19206013 การประพันธ์ดนตรีด้วยตรรกะและคณิตศาสตร์   3 (3-0-6) 
  ALGORITHMIC COMPOSITION 
  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE: NONE 
 ในว ิ ช าน ี ้ จ ะ เ ร ี ยนว ิ ธ ี ต ่ า งๆ  ในการ ใช ้ คอมพ ิ ว เตอร ์ เพ ื ่ อกำหนดโครงสร ้ า งทางดนตรี  
ในรายละเอียดจะครอบคลุมถึงกฎเกณฑ์วิวัฒนาการแบบจำลองทางคณิตศาสตร์ (เช่น ห่วงโซ่มาร์คอฟและ      
วิธีสุ่ม) ตลอดจนแนวทางในการวิเคราะห์เสียงทำจากข้อมูลที่มีอยู่ และการตอบสนองอัตโนมัติต่ออินพุตเสียง 
เทคนิคต่างๆ จะถูกนำไปใช้กับอัลกอริทึมการสังเคราะห์เสียงมาตรฐานเพื่อดูการใช้งานที่เป็นไปได้ของกระบวน  
การอัลกอร ิท ึมกับผลลัพธ ์ทางดนตรี นอกจากนี ้ เราย ังจะตรวจสอบแนวปฏิบ ัต ิทางศิลปะ  ของการ 
เขียนโค้ดแบบสด (การเขียนโค้ดแบบเรียลไทม์เพื ่อสร้างเพลง) ส ุดท้ายนี ้เราจะมาดูเทรนด์การใช้ AI 
ในทางดนตรีกันในโครงงานสุดท้ายนักเรียนควรสร้างผลงานสั้นๆ ที่แสดงเทคนิคบางอย่างที่นำมาใช้งาน 
 This course explores various approaches to use computers to formalize musical 
structures. In detail it covers, rule based, evolutionary, mathematical models (i.e., Markov chains 
and stochastic approach), as well as approaches to sonification of existing data, and automatic 
response to audio input. The various techniques will be applied to standard audio synthesis 
algorithms to see possible applications of algorithmic processes to musical outcome. We will 
also examine the artistic practice of live coding (writing code in real time to create music). 
Finally, we will briefly look at trends in using AI for music. In the final project students should 
create a short piece showcasing some of the techniques used. 
 
19206014 ภาพยนต์และสื่อดิจิทัล   3(3-0-6) 

   FILM AND DIGITAL MEDIA 
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  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE: NONE 

รายวิชานี้ศึกษาแง่มุมทางประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม เทคโนโลยี และศิลปะของภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล 
เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้และทักษะที่จำเป็นในการวิเคราะห์เชิงวิพากษ์ สร้างสรรค์และมีส่วนร่วมกับเนื้อหาภาพ 
และเสียงในรูปแบบต่างๆ 

This course explores the historical, cultural, technological, and artistic aspects of film and 
digital media, equipping students with the knowledge and skills necessary to critically analyze, 
create, and engage with audiovisual content in various forms. 

 
19206015 เล่าเรื่องด้วยภาพ    3(2-2-5) 

   VISUAL STORYTELLING 
  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE: NONE 

รายวิชานี้เน้นหลักการจัดองค์ประกอบภาพ การถ่ายภาพยนตร์ การถ่ายภาพ และการออกแบบกราฟิก  
เพ่ือให้นักศึกษามีทักษะที่จำเป็นสำหรับการเล่าเรื่องที่มีประสิทธิภาพในบริบทต่างๆ 

This course emphasizes on visual composition, cinematography, photography, and graphic 
design principles to equip students with the skills necessary for effective storytelling in various 
contexts. 

 
19206016 การผลิตสื่อดิจิทัล       3(2-2-5) 

   DIGITAL MEDIA PRODUCTION 
  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE: NONE 

รายวิชานี้ออกแบบมาเพื่อให้นักศึกษามีทักษะการปฏิบัติและความรู้ทางทฤษฎีที่จำเป็นในการผลิตเนื้อหา
ดิจิทัลที่หลากหลาย รวมถึงวิดีโอ แอนิเมชั่น การนำเสนอเชิงโต้ตอบ และโครงการมัลติมีเดีย ด้วยการสอนด้าน  
เทคนิคและแบบฝึกหัดเชิงสร้างสรรค์ นักศึกษาจะได้เรียนรู้การวางแนวความคิด วางแผน สร้างสรรค์ และแก้ไข 
เนื้อหาสื่อดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพ 

This course is designed to provide students with practical skills and theoretical knowledge 
needed to produce a wide range of digital content, including videos, animations, interactive 
presentations, and multimedia projects. Through technical instruction and creative exercises, 
students will learn to conceptualize, plan, create, and edit digital media content effectively. 

 
19206017 วัฒนธรรมสมัยนิยม       3(3-0-6) 

   POPULAR CULTURE 
  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE: NONE 

รายวิชานี้เน้นศึกษาแง่มุมต่างๆ ของวัฒนธรรมสมัยนิยม รวมถึงสื่อบันเทิง แฟชั่น เทคโนโลยี และ  
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พฤติกรรมผู้บริโภค นักศึกษาจะได้รับข้อมูลเชิงลึกเกี่ยวกับความสัมพันธ์ที่ซับซ้อนระหว่างวัฒนธรรมสมัยนิยม  
กับบริบททางสังคม การเมอืง และเศรษฐกิจในวงกว้างผ่านการวิเคราะห์และการอภิปรายเชิงวิพากษ์ 

This course emphasizes on various aspects of popular culture, including media, 
entertainment, fashion, technology, and consumer behavior. Students will gain insights into the 
complex relationship between popular culture and broader social, political, and economic 
contexts through critical analysis and discussion. 

 
19206018 แนวโน้มของอุตสาหกรรมงานศิลป์      3(3-0-6) 

   TREND OF ART INDUSTRY 
  วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
  PREREQUISITE: NONE 

รายวิชานี ้ศึกษาเกี ่ยวกับแนวโน้มร่วมสมัย การเปลี ่ยนแปลง และอิทธิพลที ่ส่งผลต่อการสร้างสรรค์  
นิทรรศการ  การจ ัดจำหน ่าย และการบร ิโภคงานศิลปะ ด ้วยการว ิ เคราะห ์ทางทฤษฎ ี กรณีศ ึกษา 
และการสนทนากับผู้เชี่ยวชาญในอุตสาหกรรม นักศึกษาจะได้รับข้อมูลเชิงลึกเก่ียวกับปัจจัยต่างๆ ที่ส่งผลกระทบ 
ต่ออุตสาหกรรมศิลปะ 

This course examines the contemporary trends, shifts, and influences shaping the creation, 
exhibition, distribution, and consumption of art. Through theoretical analysis, case studies, and 
discussions with industry professionals, students will gain insights into the diverse factors 
impacting the art industry. 
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ภาคผนวก ฉ 
รายการทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอน 
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ภาคผนวก ช 
รายนามคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 
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ภาคผนวก ซ 
บรรณานุกรมผลงานทางวิชาการอาจารย์ผู้รบัผิดชอบหลักสูตร 

และอาจารย์ประจำหลกัสูตร 
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บรรณานุกรมผลงานทางวิชาการอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตร 

 

1. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
ชื่อ-นามสกุล ผลงานทางวิชาการ 

ดร. ณัชชา  เตชะอาภรณ์ชัย 
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(สาขาวิชาฟิสิกส์) 
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Technology, vol. 135, no. 3, pp. 224-233, 
https://doi.org/10.1111/cote.12396. 
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1. Kittimathaveenan, K., & Park, M. (2021, October). The 
influence of stage acoustics on the singers' performance and 
perception: A pilot study. In Audio Engineering Society 
Convention 151. Audio Engineering Society. 
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